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ВСТУП

У свідомість українських вчителів через публікації останнього часу і через систему неформальної освіти поступово закладається думка, що інтерактивні методи та технології навчання створюють необхідні умови як для розвитку і виховання особистості активних громадян із системою власних духовних цінностей, так і для становлення і розвитку компетентностей учнів. У зв’язку з цим важливим видається визначення самого поняття і сутності цієї групи методів, їх відмінностей від інших. Нагадаємо, що термін «інтерактивна педагогіка» відносно новий: його ввів у 1975 р. німецький дослідник Ганс Фріц. Лінгвістичне тлумачення слова, представлене в іншомовних словниках, свідчить, що поняття «інтерактивність», «інтерактив» прийшли до нас з англійської мови. «Inter» – поміж-, серед-, взаємо-, «act» – діяти, отже, Interact – взаємодіяти. Інтерактивністю в навчанні можна вважати взаємодію учнів, перебування їх у режимі бесіди, діалогу, спільної дії. Відповідно, у дослівному розумінні інтерактивним може бути метод, у якому той, хто навчається, є учасником, який разом з іншими здійснює щось: говорить, управляє, моделює, пише, малює тощо, тобто не виступає тільки слухачем, спостерігачем, а бере активну участь у тому, що відбувається, особисто створюючи це. Суть інтерактивного навчання полягає у тім, що навчальний процес відбувається тільки шляхом постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання у співпраці). В ньому всі учні та вчитель є рівноправними, рівнозначними суб'єктами навчання, розуміють, що вони роблять, рефлексують з приводу того, що вони знають, вміють і здійснюють. Учитель в інтерактивному навчанні виступає як організатор процесу навчання, консультант, фасилітатор, який ніколи не «замикає» навчальний процес на собі. Головними у процесі навчання є зв’язки між учнями, їх взаємодія і співпраця. Результати навчання досягаються взаємними зусиллями учасників процесу навчання, учні. [7; с.5]
За нової парадигми освіти пріоритетним у педагогічному мисленні став новий підхід до ролі учня у навчальному процесі. Саме він повинен стати центральною фігурою на уроці. Від творчої активності учнів. їх вміння доказово міркувати, обґрунтовувати свої думки, вміння спілкуватися з учнями класу, з вчителем залежить результативність уроку. Як показує практика шкіл, вчителями початкових класів приділяється недостатня увага ролі учня на уроці. Існуючий стан навчання молодших школярів засвідчує, що майже 80% дітей залишаються на уроці пасивними, і ця пасивність спостерігається на протязі багатьох років шкільного навчання. Іншими словами, дитина «відсиджує» уроки. Вплинути на традиційний процес навчання, підвищити його ефективність, спрямувати його на розвиток особистості учня, на наш погляд, може використання інтерактивних технологій у навчанні молодших школярів. Суть інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної активної взаємодії всіх учнів, воно дає змогу педагогу стати справжнім лідером дитячого колективу [8, с. 9].
1. ВИКОРИСТАННЯ ІНОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ПОЧАТКОВИХ КЛАСАХ
На сучасному етапі розвитку українського суспільства освіта потребує нового рівня, який відповідав би міжнародним стандартам і був орієнтованим на особистість. Навчання математики в початковій школі має сприяти розвитку інтелектуальної сфери особистості учня, а саме : пізнавальних інтересів, аналітичності розуму, уміння віднаходити оптимальне рішення. У сучасній швидкоплинній освіті соціально-економічний рівень початкової освіти залежить від результативності запровадження інноваційних технологій навчання, що ґрунтується на нових методологічних засадах, сучасних дидактичних принципах та психолого-педагогічних теоріях, які розвивають діяльнісний підхід до навчання у початковій школі. Дослідниками проблем педагогічної інноватики : О. Арламов, М. Бургін, В. Журавльов, Н. Юсуфбекова та ін. намагаються співвідносити поняття нового у педагогіці з такими характеристиками, як прогресивне, позитивне, корисне, передове та сучасне. 

Мета роботи полягає в тому, щоб розкрити поняття інноваційних технологій початкової освіти, розкрити основні методологічні вимоги, яким має відповідати будь-яка інноваційна технологія початкової освіти, зокрема, адаптація інтерактивного навчання, як ефективного способу здобуття знань учнями, до застосування на уроках математики у молодшому шкільному віці. Розглядаючи інноваційні технології, уточнимо поняття «інновація» та «педагогічна технологія» Слово «інновація» має латинське походження і в перекладі означає оновлення, зміну, введення нового. Інновація - навчання зорієнтована на динамічні зміни в навколишньому світі навчальна та освітня діяльність, яка ґрунтується на розвитку різноманітних форм мислення, творчих здібностей, високих соціально-адаптаційних можливостей особистості [5; с.2]. У педагогічній інтерпретації інновація означає нововведення, що поліпшує хід і результати навчально-виховного процесу. Інновацію розглядають як процес і продукт цієї діяльності. Нині існує нова педагогіка, характерною ознакою якої є інноваційність. Отже, інноваційні технології як процес – це цілеспрямоване, систематичне й послідовне впровадження в практику оригінальних, новаторських способів, прийомів педагогічних дій і засобів, що охоплюють цілісний навчальний процес від визначення його мети до очікуваних результатів. Розрізняють поняття новація, або новий спосіб та інновація, нововведення. Новація – це сам засіб (новий метод, методика, технологія, програма тощо), а інновація – процес його освоєння. Одні науковці (В Сластьонін, Л. Подимова) вважають інновації комплексним процесом створення, розповсюдження та використання нового практичного засобу в галузі техніки, технології, педагогіки, наукових досліджень. [7; с. 23]. Інші заперечують, що інновації не можуть зводитись до створення засобів. Так, М. Ігнатенко вважає, що інновації – це ідеї, і процеси, і засоби, і результати, взяті в якості якісного вдосконалення педагогічної системи. Основу і зміст інноваційних освітніх процесів становить інноваційна діяльність, сутність якої полягає в оновленні педагогічного процесу, внесенні новоутворень у традиційну систему. Прагнення постійно оптимізувати навчально-виховний процес зумовило появу нових і вдосконалення використовуваних раніше педагогічних технологій різних рівнів і різної цільової спрямованості. [8, c.2-6.]. Розбіжності у тлумаченні поняття спричинені неоднаковим баченням їх авторами сутнісного ядра, а також радикальності нововведень. Одні з них переконані, що інноваціями можна вважати лише те нове, яке має своїм результатом кардинальні зміни у певній системі, інші зараховують до цієї категорії будь-які, навіть незначні, нововведення. Інноваційна діяльність є специфічною і досить складною, потребує особливих знань, навичок, здібностей. У новаторській педагогіці багатогранно втілена творча сутність навчально-виховного процесу. Якщо наукова педагогіка розвиває загальні закономірності і теоретичні проблеми виховання, то новаторська творить ефективні педагогічні технології. На сьогоднішній день у системі початкової освіти особливо актуальним є впровадження інноваційних методів навчання, яке здійснюється за такими напрямками: 

· демократизація навчального процесу. 

· забезпечення автономії учнів у навчанні. 

· суттєва зміна ролі вчителя у навчальному процесі. впровадження так званого кооперативного навчання. індивідуалізація навчального процесу. 
· інформатизації навчального процесу.
·  інтенсифікація навчального процесу та максимальна активізація учнів у ньому. 
· використання проблемного підходу до навчання.  [3, c.9]
Одним із таких методів, який набуває особливого поширення у початковій загальноосвітній школі є метод навчальних проектів - самостійна діяльність учнів (індивідуальна, парна, групова), що передбачає сукупність певних дій, документів, текстів з метою розв'язання деякої проблеми з отриманням кінцевого результату практично важливого для учасників проекту (якщо це теоретична проблема, то пропонується конкретне її розв'язання, якщо практична - конкретний результат, готовий до впровадження). Даний метод передбачає гуманізацію, демократизацію та реалізацію впровадження індивідуалізації навчального процесу; сприяє інтелектуальному розвитку учнів; виробленню дослідницьких, творчих, пізнавальних навичок; критичного мислення [1, с.10]. Значна кількість основних методичних інновацій у математиці пов'язана сьогодні із застосуванням інтерактивних методів навчання. Організація інтерактивного навчання передбачає досить часто використання наочних прикладів та демонстрації певних процесів, що практично не можливо (або займає багато часу підготовка – побудова на дошці фігури) без використання демонстраційного екрану. Саме демонстрація процесу вирішення задачі (процес побудови схем) спростить сприйняття учнями матеріалу і призведе до кращого засвоєння, а також звільнить вчителя від рутинної роботи по побудові складних фігур, і т.д. (що потребує додаткового часу). Інтерактивне навчання, при правильному застосуванні, робить можливим різко збільшити процент засвоєння матеріалу, оскільки запам’ятовування відбувається не лише через «зазубрювання» правил та формул, а й в значній мірі завдяки зоровій пам’яті та використанні аналогій із оточуючими речами. Однією з важливих функцій вчителя є ефективне керування процесом розвитку учнів. Щоб здійснювати таке керівництво, учитель повинен мати об’єктивну інформацію стосовно рівня навчальних досягнень учнів. Використання сучасних інформаційних технологій, зокрема персонального комп’ютера, дає можливість інтенсифікувати процес оцінювання знань учнів, зробити його більше систематичним, оперативним      [11, с.7]. Інтерактивне навчання у початковій школі може відбуватися : у парах (2 учні); у групках (3-4 учні); у малих групах (5-7 учнів) разом з учителем. Враховуючи вікові психологічні особливості дітей молодшого шкільного віку, що не всі інтерактивні технології можна використовувати одночасно. На даному етапі можна застосовувати принцип послідовності та поступово переходити від простих до складних технологій. На нашу думку, у 1 класі доцільно використовувати такі інтерактивні технології : «Робота в парах», «Знайди когось», «Мікрофон», «Незакінчене речення». У 2 класі : «Робота в малих групах», «Карусель». У 3-4 класах : «Мозаїка», «Проект», «Прес», «Дерево рішень», «Шкала думок» та ін. [9 с. 32]. Інтерактивні технології можуть використовуватися майже на всіх структурних етапах уроку математики в початкових класах, як під час перевірки домашнього завдання, так і під час узагальнення та систематизації знань. 
2. ПРАКТИЧНЕ ЗАСТОСУВАННЯ ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ
2.1. Задачі інноваційних технологій на уроках математики.

Інтерактивні вправи на уроках математики зорієнтовані на:
- розвиток належності мислення школярів, певної самостійності думок: спонукають учнів до висловлення своєї думки, стимулюють вироблення творчого ставлення до будь-яких висновків, правил тощо. Деякі з інтерактивних вправ (наприклад, "Робота в парах", "Робота в групах", "Карусель", "Пошук інформації" та інші) спрямовані на самостійне осмислення матеріалу, допомагають замислитися ("Чи справді це так?"), дослідити факти, проаналізувати алгоритм розв'язків, розуміти їхню суть, перевірити і себе і свого товариша, знайти помилку;
- розвиток опору до навіювання думок, зразків поведінки, вимог інших: спонукають учнів до відстоювання власної думки, створюють ситуацію дискусії, зіткнення думок. Застування вправ "Аналіз ситуації", "Вирішення проблем", вчать дітей протистояти тиску більшості, відстоювати свою думку. Виявити помилку у судженнях, відповідях, вказати за неї і довести це спонукає завдання, де вчитель допускає помилки. Коли в завданнях наявна певна проблемна ситуація, то розв'язання їх в умовах інтерактивних технологій активно стимулює діяльність мислення, спрямовану на подолання протиріччя, непорозумінь. Через зіткнення поглядів учні осягають суть, причини дій, вчинків;
- вироблення критичного ставлення до себе, уміння бачити свої помилки та адекватно ставитися до них; сприяють розвитку таких умінь, як бачити позитивне і негативне не тільки в діях товаришів, а й у власних; порівнювати себе з іншими й ретельно себе оцінювати. Ці вправи сприяють самопізнанню особистості і на цій основі взаєморозумінню вчителів і учнів та розумінню школярами вимог і критичних зауважень учителя. А розуміння власних дій є необхідним для формування дисциплінованої поведінки. Завдяки правильному, адекватному усвідомленню не лише позитивного, а й негативного у власній поведінці, діях, навчанні виникає критичне ставлення до себе, що конче потрібне насамперед для сприймання вимог інших;
- розвиток пошукової спрямованості мислення, прагненню до знаходження кращих варіантів вирішення навчальних завдань: передбачають вправи, які ставлять дітей у реальну ситуацію пошуку. Інколи вони пропонують нестандартні виходи із ситуацій, які ми, дорослі, часто відкидаємо як нереальні, неможливі. Такий категорійний підхід до ідей дитини гальмує в неї бажання ділитися власними ідеями, підриває віру у свої можливості. У процесі інтерактивних вправ "Розумовий штурм", "Коло ідей", "Вирішення проблем", "Незакінчені речення" приймаються всі думки дітей як реальні, так і вигадані. Вправа "Пошук інформації" вчить школярів самостійно працювати з додатковою літературою, дає можливість віднайти факт, який може заперечувати те, що раніше приймалося як незаперечне. Отже, це дає можливість для розвитку розумового скепсису щодо існуючих правил, висновків, думок;
- інтерактивні вправи спрямовані і на розвиток уміння знаходити спільні рішення з однокласниками; на підвищення інтересу школярів до вивченого матеріалу.

Розробку елементів інтерактивного навчання можна знайти в працях В. Сухомлинського, творчості вчителів – новаторів 70-80-х рр.

Я почала роботу над впровадженням інтерактивних методів з опрацювання праці Сиротенко Г. О. "Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання", у якій викладені основи класифікації і особливостей застосування цих методів. [10, c.20]
Для того, щоб охопити весь необхідний навчальний матеріал і глибоко його вивчити, планую роботу заздалегідь. Учням даю випереджаючі завдання з відповідних тем. На одне заняття підбираю одну або дві інтерактивні вправи. Під час інтерактивної вправи даю учням час подумати над завданням, важливим є обговорення. Інтерактивна вправа визначає кінцевий результат.

2.2.  Групова форма організації діяльності учнів на уроках математики
Свої дослідження я проводжу в розрізі успішності та досягнень учнів на уроках математики на протязі року. Обробивши дані, отримані при проведені аналізу успішності учнів з математики та спостереженні поведінки учнів у першому класі, я отримала наступні результати
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Отже більшість дітей 77% мають достатній та високий рівень успішності та 23% відсотків дітей мають низьку засвоєність матеріалу та інтерес до навчання. Тому  виникла необхідність підвищення рівня пізнавальної активності учнів  на уроці математики. 

Для даної задачі я обирала різні види інноваційних технологій та вправ для покращення засвоювання матеріалу з математики. 

Однією з таких вправ є "Мозковий штурм". Це ефективний метод колективного обговорення, пошук рішень шляхом вільного висловлювання думок всіх учасників. Як свідчить практика, шляхом "мозкового штурму" всього за кілька хвилин можна визначити десятки ідей.

На уроці називаю тему дискусії і запрошую учнів узяти участь у обговоренні шляхом "штурму", який організовую за такими етапами:
· Усі учасники пропонують ідеї щодо розв'язання порушеної проблеми.
· Ідеї записуються на дошці.
· Якщо група вважає кількість поданих ідей достатньою, запис їх припиняється.
· - Після того як майже всі ідеї зібрані, вони групуються, аналізуються і відбираються.
· - Вибираються ті, що можуть допомогти розв'язати порушену проблему.

Під час проведення "мозкового штурму" дотримуюся таких правил:
· збираю якомога більше ідей щодо розв'язання завдання або проблеми;
· змушую працювати уяву учнів, не відкидаючи жодної ідеї;
· подаю кілька своїх ідей або розвиваю ідеї інших;
· не обговорюю і не критикую ідеї інших.

Кооперативне навчання – це форма організації навчання в малих групах.

Варто зупинитися на позитивних сторонах кооперативного учіння як одного з провідних у системі інтерактивного навчання, де кожен має допомагати, одержувати допомогу від іншого. Кожен бере участь у кооперативній творчості, тобто кожна група виконує частину загального завдання, що доцільно під час вивчення великого за обсягом матеріалу.

Обдарованіші діти допомагають менш обдарованим. Кооперативне учіння позитивно впливає на всіх школярів - слабких, середніх і сильних. Слабкі можуть скористатися підтримкою групи і досягти успіху в опануванні навчальних програм з математики. Середні також бачать значно вищі горизонти своїх досягнень і мають почуттєві переживання від свого поступку.

Найбільш сильні вчаться працювати разом з іншими, чого вони не робили раніше, коли буди впевненими у своїй талановитості лише для себе, а не для інших. Вони знаходять у кооперативній праці велике задоволення від допомоги іншим, виконуючи педагогічну функцію навчати менш підготовлених.

Кооперативне учіння покликане розвивати толерантну поведінку серед учнів. Таке учіння знищує недовіру. Учні відчувають у конкретних виявах колективізму свою особисту участь і свою персональну значущість; усі відчувають комфорт від потреби спілкування з іншими. Усі відчувають власну вагомість і ексклюзивну вартість. Рідко зменшується самотність, підвищується мотивація, поліпшуються особисті досягнення.

Ситуації колективного учіння дають школяреві можливість співпрацювати в різних групах. Кожен школяр своєрідно переживає когнітивну ситуацію, а разом із тим психологічну і соціальну, постійно перебуваючи в стані зміни між особистісних зв'язків, досвіду пізнання й оцінок, дій і сподівань. Серед інтерактивних технологій кооперативного навчання можна виділити такі інтерактивні вправи: "Карусель", "Синтез думок", "Діалог", "Спільний проект","Пошук інформації", "Коло ідей". [4, c.9]
На мою думку, за умов інтерактивного навчання учень може навчатися робити свідомий вибір серед широкого спектра альтернатив і брати на себе відповідальність приймати самостійні рішення, щодо розв'язку задач та вправ. Важливо, що кожен може це робити свідомо й грамотно.

У результаті застосування інтерактивних технологій створюються сприятливі можливості й для духовного розвитку особистості, а також ефективному процесу соціалізації. 

Дослідження, проведені Національним тренінговим центром (США, штат Меріленд) у 1980-х рр. показують, що інтерактивне навчання дозволяє різко збільшити відсоток засвоєння матеріалу, оскільки впливає не лише на свідомість дитини, а й на його почуття, волю (дії, практику).

Результати цих досліджень можна відобразити в схемі, що отримала назву "Піраміда навчання":
· Лекція - 5% засвоєння

· Читання - 10% засвоєння

· Відео-, аудіо-матеріали - 20% засвоєння

· Демонстрація - 30% засвоєння

· Дискусійні групи - 50% засвоєння

· Практика через дію - 75% засвоєння

· Навчання інших / застосування отриманих знань відразу ж - 90% засвоєння.

З піраміди видно, що найменших результатів можна досягти за умов пасивного навчання (лекція - 5%, читання - 10%), а найбільш інтерактивного (дискусійні групи - 50%, практика через дію - 75%, навчання інших чи негайне застосування - 90%), це, звичайно, середньостатистичні дані, і в конкретних випадках результати можуть бути дещо іншими, але в середньому таку закономірність може простежити кожен педагог.

Понад 2400 років тому Конфуцій сказав: 
«Те, що я чую, я забуваю»,
«Те, що я бачу, я пам'ятаю»

«Те, що я роблю, я розумію»

 Дещо змінивши слова великого китайського педагога, можна сформулювати  кредо інтерактивного навчання:

· Те, що я чую, я забуваю.

· Те, що я бачу й чую, я трохи пам'ятаю.

· Те, що я чую, бачу й обговорюю, я починаю розуміти.

· Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю я набуваю знань і навичок.

· Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром.

· Набагато важливіше навчити, ніж просто розповісти.

Процес навчання на уроках математики - це не автоматичне вкладання навчального матеріалу в голову учня. Він потребує напруженої розумової роботи дитини, її власної активності участі в цьому процесі. Пояснення й демонстрація, самі по собі, ніколи не дадуть справжніх, стійких знань. Цього можна досягти тільки за допомогою активного та інтерактивного навчання на уроках математики. [2, c.10]
Майстерність учителя допомагає дітям досягти найкращих результатів, тими засобами, які найоптимальніші в кожній окремій ситуації. Учитель не має права ігнорувати колективну ігрову діяльність учнів тому, що це може призвести до недовіри як між учнями, так і між учнями та вчителем.

Спільна діяльність в організації та проведенні ігор сприяє об'єднанню колективу та формуванню спільної мети. Ігрові технології інтерактивного навчання (ситуативне моделювання), які цікавістю, емоційністю позбавляють дитину почуття суспільного відчуження, сприяють соціальному розвитку дитини. Таким чином діти вчаться працювати в команді.

Для того, щоб учень добре навчався, він має бути постійно включений у процес учіння. Шляхом спілкування з учнями, учитель він має говорити на уроці не один і не два рази, а постійно спілкуватися. [6, c. 15]
Уроки математики, організовані за інтерактивними технологіями, сприяють розвитку мислення учнів уміння вислухати товариша і зробити свої висновки, вчитися повадки думку іншого і вміти аргументувати думку свою. Тому, на своїх уроках математики активно застосовую групову навчальну діяльність - модель організації навчання в малих групах, об'єднаних спільною навчальною метою.

2.3. Опис проведення інноваційних технологій на уроках математики.

Найчастіше парну і групову роботу я проводжу на етапі застосування набутих знань. Тому, клас поділяю на групи з різними навчальними можливостями, і кожна з цих груп потребує особливого, індивідуального підходу. Найважче працювати зі слабкими учнями, вони потребують дуже багато уваги на уроці, і ось постає питання, як організувати роботу з цими учнями. Щоб не залишати поза увагою інші групи дітей.

Малі групи використовую тільки в тих випадах, коли завдання вимагає спільної, а не індивідуальної роботи.

Важливим моментом групової роботи є опрацювання змісту і подання групами результатів колективної діяльності. Залежно від змісту та мети навчання можливості різні варіанти організації роботи групи.

Дуже важливо на уроках залучати всіх учнів. У цьому допомагають такі методи, як "Коло ідей", "Мікрофон".

"Коло ідей" — учні, сидячи у колі, мають можливість висловити та обґрунтувати свою позицію. "Мікрофон" - по черзі викликаю учнів, які імітують "говоріння" у мікрофон. Інші учні не можуть говорити, вигукувати з місця, право говорити належить тільки тому, у кого символічний мікрофон.

Метод "займи позицію" допомагає вести обговорення дискусійного питання в класі. Використовую його з метою надання учням можливості висловитися та практикуватися в навичках спілкування.

Метод "Прес". Метод надає можливість навчитися аргументовано, в чіткій і стислій формі формулювати і висловлювати свою думку з дискусійного питання.

Метод "Прес" має таку структуру та етапи:
· Позиція "Я вважаю, що..." (висловіть свою думку, поясніть, у чому полягає ваша точка зору).

· Обґрунтування "... тому що..." (наведіть причину виникнення цієї думки).

· Приклад "... наприклад..." (наведіть факти на доказ вашої думки, вони підсилять вашу позицію).

· Висновки "Отже, я вважаю..." (узагальніть свою думку, про те, що необхідно робити).

Виявити різні позиції щодо певної проблеми або суперечливого питання дає можливість застосування методу дискусії. Щоб дискусія була відвертою, створюю в класі атмосферу довіри і взаємоповаги, і тоді всі учні класу включаються в розумову діяльність і розвивають свої здібності.

· З цією метою пропоную учням дотримуватися таких правил:

· Висловлюватись по черзі, не перебиваючи того, хто говорить.

· Критикувати думку, а не особу, яка її висловлює.

· Поважати всі висловлені думки.

· Не сміятися, коли інший говорить, за винятком випадків, коли хтось жартує.

· Не змінювати теми дискусії.

· Заохочувати до участі в дискусії інших. [4, c.10]
Для дискусії пропонуються суперечливі питання.

З метою розвитку навичок ведення дискусії застосовую метод "Акваріум", суть якого полягає в поділі учнів на дві-три групи для виконання ними певного завдання. Гра проходить так.

Одна з груп сідає в центрі класу, утворивши внутрішнє коло. Учасники цієї групи починають обговорювати запропоновану проблему, а всі інші спостерігають за обговоренням. На цю роботу відводиться 3—5 хв., після чого група займає свої місця, а вчитель пропонує класу відповісти на запитання: Чи погоджуєтесь ви з думкою групи? Чи достатньо вона аргументована? Який з аргументів найбільш переконливий?

Після цього місце в "Акваріумі" займає інша група та обговорює наступну ситуацію. Усі групи мають по черзі побувати в "Акваріумі", і результати їх роботи обговорюються в класі.

Великий інтерес у дітей викликає урок-вікторина. Під час проведення такого уроку використовуються запитання, підготовлені самими учнями у групах або ж запропоновані вчителем. Основною вимогою до запитань є їх пізнавальність.

Активізації розумової діяльності учнів сприяє самостійна робота з вивчення певних тем і складання запитань, на які в тексті немає прямої відповіді, що змушує вдумливо читати текст, осмислювати його.

На етапі закріплення вивченого матеріалу використовую кросворди та ігри: "Хто більше знає", "Поле чудес", вікторини, прийом "П’ять речень".

На уроці, в залежності від кількості учнів, об’єдную їх у пари, трійки та групи. Усе, що пропонують учні, обговорюємо. Допомагаю учням опрацювати інформацію, прийняти власні рішення. Спостерігаю, щоб жоден з учнів не залишився поза обговоренням.

Для забезпечення швидкого та ефективного включення учнів в інтерактивну діяльність даю учням пам’ятки, які містять опис діяльності в збірнику "Учись учитись". Робота в групах може бути організована на таких етапах уроку, як актуалізація, вивчення нового та закріплення вивченого матеріалу. На етапі мотивації навчальної діяльності застосовую метод асоціювання, вправу "Мікрофон", "Мозковий штурм". Ці вправи дають можливість учням вільно висловлювати свої думки.

Робота у великій групі (тобто з усім класом) - навчальний метод, коли вся група обговорює ідеї чи явища, що стосуються певної теми.

Намагаюся уникати "закритих" питань, на які можна однозначно відповісти "так" чи "ні", ставлю відкриті питання, що починаються з "як?", "чому?", заохочую учнів висловити свої думки, судження, почуття. Демонструю увагу до всіх, дякуючи кожному за запитання чи висновок.

На інтерактивних уроках залучаю учнів до визначення мети уроку, тобто очікуваних результатів. Важливо, щоб учень не тільки знав, розумів, чого він досяг, а й чого він хотів би досягти на наступному уроці.

Необхідну інформацію для роботи на уроці учні можуть отримувати під час міні-лекції, роботи із роздатковим матеріалом, виконанні домашнього завдання.

Метою інтерактивної вправи є засвоєння навчального матеріалу, досягнення результатів уроку. Після того як учнів об’єдную в групи, проводжу інструктування – розповідаю про мету вправи, чітко даю завдання, вказую час на виконання завдань та запитую, чи все зрозуміло. Намагаюсь надати дітям максимум можливостей для самостійної роботи: навчання в співпраці один з одним. В період презентації результатів вимагаю від учнів чіткої інформації.

Під час роботи в групах учні ведуть короткі записи чи складають таблиці. Учень пише для себе, щоб визначити, запам’ятати, пояснити, обміркувати інформацію або власні ідеї. Виклад думок на папері оцінюю. Кожен учень незалежно від рівня підготовки бере участь у розв’язанні колективної проблеми.

На уроці після вивчення нової теми пропоную учням скласти різноманітні завдання для іншої групи, а якщо трапляється так, що суперники не можуть відповісти – відповідають самі. Можна запропонувати учням завдання творчого характеру, наприклад скласти кросворд з теми.

Під рефлексією психологи розуміють самоаналіз, розмірковування над тим, що людина знає, думає, міркує. На цій стадії учень перетворює нові знання на власні, оскільки висловлює їх своїми словами. В кінці уроку повертаємося до записів на дошці, зроблених на початку уроку, уточнюємо, що зі сказаного підтвердилося, чи досягли поставленої перед собою мети, чому навчилися.

Обов’язково звертаю увагу на невербальні комунікації – стан душі кожного учня, з яким закінчують урок. Намагаюся зняти напругу, а також поставити нову мету для освітньої діяльності, причому учні самі беруть на себе зобов’язання щодо подальших дій. Для кращої організації навчальної діяльності на уроці рекомендую в зошиті написати резюме, дати відповіді на запитання: що сподобалося на уроці?, що не сподобалося?, чи задоволені ви собою?, поставте оцінку собі та дайте собі завдання.

Інтерактивні методи навчання дають можливість активізувати мислення учнів, залучати учнів до плідної бесіди, мотивувати навчання, показувати різні точки зору, допомагає ставити свої запитання та формувати власну думку.

Впровадження інтерактивних методів у практику роботи, разом з тим, пов’язане з певними труднощами і проблемами. Насамперед, найчастіше доводиться стикатися з обмеженістю інформації, яку доводиться додатково готувати до уроку, недосконалістю підручників, і, часто, з байдужістю учнів до вирішення проблем, які стоять на уроці. Основним недоліком групової роботи є різний рівень знань і можливостей учнів, що, в кінцевому результаті, впливає на результативність роботи всієї групи і створює психологічну напругу.

Дискусію важко провести у тому випадку, коли учні в недостатній мірі оволоділи фактичним матеріалом по темі і тому не можуть аргументовано довести свою думку. До того ж підготовка кожного інтерактивного уроку вимагає значних затрат часу. Все це разом не дозволяє робити всі уроки інтерактивними. У кінцевому підсумку такими є окремі, найбільш зручні за темою уроки, або ж на уроці використовуються окремі методи інтерактивного навчання.

Готуючись до кожного уроку, думаю над тим, щоб був побудований методично вірно, намагаюся, щоб урок на урок не був схожий. На своїх уроках намагаюся стимулювати творчий пошук, використовую різні методи і форми роботи, прищеплюю учням навички самостійної роботи з книгами; розвиваю навички роботи в групі, вміння слухати товаришів та висвітлювати свою думку; привчаю до дослідження, пошуку, спостережливості.

Таким чином, використання інтерактивних технологій на уроках математики дає можливість збагачувати світоглядну і моральну основу суджень як окремої особливості, так і громадської думки учнівського колективу. За допомогою подібних інтерактивних вправ можна глибше осмислювати актуальні явища громадського, культурного, міжнародного життя, навчитися поважати власну думку, зрозуміти, що не завжди те, що висловлює більшість, є істиною.

2.4. Результати роботи 
Разом зі своїми учнями ми опрацювали достатню кількість інтерактивних технологій на уроках математики, що надало мені змогу сповна розкрити тему моєї роботи, а саме: «Інноваційний підхід у навчанні учнів через впровадження інтерактивних технологій на уроках математики». 
Інноваційний підхід у навчанні сприяв досягненню певних успіхів у учнів не тільки на уроках математики, а й у повсякденному житті.

Діти стали більш активними на уроці, стали цікавитись математикою не тільки в рамках шкільної програми, а і за її межами, почали бути більш рішучими та висувати нові креативні ідеї розв’язання тих чи інших завдань. Саме ці  позитивні сторони сприяли підвищенню успішності учнів з математики у другому класі. 
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Також діти почали виявляти інтерес до участі у різноманітних конкурсах, а саме: «Колосок», «Всезнайки», «Кенгуру» та ін..

Роботу вчителя над темою досвіду можна проаналізувати за допомогою наступної таблиці.
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Як видно з діаграми показники успішності учнів з математики у другому класі зросли в позитивній динаміці. Учні якнайкраще використали знання отримані на уроках математики і це видно з покращення рівня знань. Але є ще учні, яким потрібно приділити більше часу та уваги на засвоєння матеріалу. 

Цей аналіз показав, що робота вчителя у напрямку  інноваційного підходу до навчання на уроках математики було успішно проведено та відпрацьовано.
ВИСНОВОК
Робота з теми «Інноваційний підхід у навчанні учнів через впровадження інтерактивних технологій на уроках математики» сприяла досягненню вчителем певних результатів.

У ході інтерактивного навчання учні вчаться критично мислити, вирішувати складні проблеми на основі аналізу ситуацій і відповідної інформації, приймати продумані рішення, брати участь у дискусіях, спілкуватися з іншими людьми.
Інтерактивні методи відкривають нові можливості для ефективної взаємодії учителя й учнів: учитель стає наставником саморозвитку учня, провідником в інформаційному просторі, а учень в свою чергу, перетворюючись на суб’єкта пізнавальної життєдіяльності протягом уроку, набуває особистісних компетентностей.
Інтерактивне навчання розвиває в учнів комунікативні вміння та навички, забезпечує виховну мету, привчає їх працювати в команді, знімає нервове навантаження.
Стійка динаміка якості знань учнів є підтвердженням ефективності впровадження досвіду та обґрунтовує доцільність використання інтерактивних методів для формування компетентної особистості.
Навчальні заняття для мене та моїх учнів – постійний пошук, спільна праця, в основі якої довіра та спільне бажання досягнути бажаний результат.
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Додаток №1 Конспект уроку з математики
Тема: Розв’язування задач різними способами

Мета: Продовжувати формувати навички усного додавання і віднімання різними способами, закріплювати вміння розв’язувати задачі різними способами; розвивати логічне мислення,творчу активність, уміння узагальнювати і порівнювати;  виховувати повагу до товаришів, любов до природи, інтерес до загального пошуку, до математики.

 Обладнання: Малюнок Капітошки, крапельки з видами робіт, зразок написання цифри 0, скорочені записи до задач, таблиця  зі схематичними рисунками і схематичними аналізами задачі, таблиця плану розв’язування задачі двома способами , види схем до розв’язування задачі трьома способами.

                              Хід уроку

1.Організаційний момент

                     Дзвоник вже сигнал нам дав,

                     Працювати час настав, 

                     Тому часу не гай,

                     Працювати починай.

2.Актуалізація опорних знань

(Звучить мелодія)

- А тепер уявіть собі , що у нас на уроці відбулося диво. Підставте долоньки, ніби ви збираєте маленькі пухнасті сніжинки,які від тепла ваших долонь  перетворилися на яскраві, прозорі краплинки. Ось такі. ( Показую Капітошку)

- Як  ви думаєте, звідки до нас потрапила ця краплинка? ( Із далекого океану, із хмаринки)

- Давайте дамо їй ім’я? (Капітошка)

- Капітошка прийшла до нас у гості не просто так, вона принесла ряд завдань із математики, які ви буде виконувати протягом уроку.

1. Каліграфічна хвилинка

- Капітошці дуже подобається розв’язувати задачі, приклади,писати цифри. Її улюбленою цифрою є та на яку вона схожа. Хто здогадався – яка цифра? ( 0 )                   Саме її ми будемо писати на каліграфічній хвилинці. Це і є перше завдання від нашої краплинки.

2. Математичний диктант

- Щоб ви більше дізналися про нашу гостю, Капітошка хоче про себе розповісти. Слухайте розповідь та записуйте всі числа з розповіді до свого зошита . Отже, записуємо математичний диктант.                                                    

Я одна з багатьох крапельок великого світового океану, який об’єднує в себе 4 океани та 3 десятки морів. Всього 7 десятків % поверхні Землі вкрито водою. У нас в Україні є 2 моря – Азовське та Чорне, а також більше 30 рік. Тіло людини на 75 % складається з води. Без води наш організм може прожити 4 доби. Людина випиває за день близько 2 літрів води і  у 2 десятки раз більше води використовує для миття посуду та приготування їжі.

-  Прочитайте записані числа.
 (1, 4, 30, 70, 2, 30, 75, 4, 2 ,20)

- Підкресліть двоцифрові числа  і зачитайте їх у порядку зростання. 

3. Усний рахунок


І знову випробування від Капітошки – усний рахунок.

7+8           8+3            8+5     

9+4           9+9            7+7

5+6           7+5            4+8

4. Кругові приклади

Краплинка води , випаровуючись, через деякий час назад повертається на землю у вигляді дощу та снігу. Такий процес у природі  називається кругообігом води. Ось чому наступне завдання краплинки – кругові приклади.

15- 7=8                  8+4=12

12-6=6                   6+7=13

13-4=9
           9+6=15

3. Оголошення теми і мети уроку


- Давайте пригадаємо, що ми вчили на попередньому уроці математики. (Вчилися розв’язувати задачі різними способами)

- Сьогодні ми продовжимо працювати над цією темою і закріпимо наші вміння розв’язувати задачі різними способами.

4. Робота над новим матеріалом

1. Мозковий штурм

- Яку задачу ми називаємо складеною?

- Пригадайте, які види задач ви знаєте?

( Складені задачі на заходження суми та різниці. Складені задачі на різницеве порівняння. Складені задачі на збільшення або  зменшення числа на кілька одиниць.  Складені задачі н а знаходження невідомого доданка.)

- Які опорні слова є в задачах на знаходження різниці?  ( Було, (витратили, віддали), залишилося.

- Які ключові слова є у задачі на знаходження суми?  (Було,(дали, прийшли),стало)

- Сьогодні будемо працювати над задачами саме цих типів.

2. Робота над задачами

- Відкрийте зошит на с. 78 і послухайте задачу №1.

- Про що йде мова у задачі?

- Виділіть ключові слова.  ( Було, витратили, залишилося) 

- Виділіть числові дані. ( 19, 10, 7)

- Яке запитання?( Вивішую скорочений запис задачі)
- Який це тип задачі? ( Знаходження різниці)

- Виберіть схематичний рисунок до схеми аналізу. Поясніть, як розв’язати задачу двома способами.

- Послухайте задачу №2 та порівняйте її з попередньою задачею.

- Про що йде мова у задачі?

- Виділіть ключові слова та числові дані. 

- Що змінилось у цій задачі, в порівнянні з попередньою?   ( У першій бензин витрачали,а  у другій  його доливали.)

- Як ця зміна вплине на розв’язання?  ( Будемо виконувати дію додавання )

- До поданого плану доберіть вираз і розв’яжіть задачу різними способами.

1сп.

- Скільки літрів бензину долили?  (Долили 9л і 6л, отже 9+6=15 (л)

- Скільки літрів бензину стало?   ( Було 2л , долили 15л, отже 2+15=17 (л)

- Який вираз потрібно дібрати?  2+( 9+6)

2сп.

- Скільки літрів бензину стало у п’ятницю?   (Було 2л , у п’ятницю долили ще 6л. Отже, 2+9=11 л)

 - Скільки літрів бензину стало у неділю?   ( У п’ятницю було 11л Ї долили ще 6л . Отже11+6=17 л)
-  Який вираз добираємо?  (2+9)+6

- Який знак можна між ними поставити?  (=)
- Прокоментуйте ,як можна додати число до суми.  (Щоб додати число до суми, достатньо до цього числа додати один доданок, а потім до одержаного результату додати другий доданок.)  2+(9+6)=(2+9)+6

Задача №3

- Послухайте наступну задачу.

- Про що йде мова у задачі?

- Виділіть ключові слова і числові дані.   (Скорочений запис на дошці) 

- Розв’яжіть цю задачу різними способами самостійно.  

 1 ряд – 1схема, 2 ряд – 2схема, 3 ряд – 3схема. 
1схема
1) 7+9 = 16 (к.)- посадив;


2) 16-3=13 (к.)- залишилося.

2схема
 Дідусь посадив 7 кущів аґрусу, 3 із них замерзли.  

Скільки кущів аґрусу залишилося? 

7-3=4 (к.)

До 4 кущів аґрусу дідусь посадив ще 9 кущів малини.

 Скільки всього кущів залишилося?

4+9=13 (к.)           
3схема
Дідусь посадив 9 кущів малини, 3 кущі замерзло.

 Скільки кущів малини залишилося.

9-3=6  (к.)

До6 кущів малини дідусь посадив ще 7 кущів аґрусу.

 Скільки всього кущів залишилося?

6+7=13 (к.)

3. Обчислення виразів

- Наступне завдання, що його вам пропонує підручник, це обчислення виразів. №4.

- Обидва вирази записані на дошці. Вам потрібно розглянути їх, пояснити порядок дій та відшукати помилки, якщо вони є.

4. Порівняння виразів

- Розгляньте вирази і скажіть, чи потрібно виконувати обчислення?

- Яким правилом слід скористатися, щоб дізнатися, який знак поставимо між парами виразів?  

 * (56+6)+7…56+(6+7)

(Додавання суми до числа. Щоб додати суму двох чисел, можна до першого числа додати суму другого і третього числа. Отже, ставимо = )

* 17- (8+4)…(17-8)-4

(Віднімання числа від суми. Щоб відняти число від суми ,достатньо відняти від цього числа перший доданок і від одержаного результату відняти  інший доданок. Отже, ставимо =)

- Я впевнена , що Капітошка задоволена, адже із усіма завданнями ви впоралися.

5. Підсумок уроку 

- І я впевнена ,що Капітошка неодмінно завітає до вас іще. А на останок хочу закликати берегти водні багатства, адже без води нема життя. 

- Скажіть , що ми можемо для цього зробити? (Закривати крани, економити воду.)

- Що найбільше сподобалося вам на уроці?

- Що нового ви дізналися?

Збіг наш урок , як одна мить.

Дуже швидко час біжить.

Ще попереду у нас багато кроків,

І цікавих, і важких уроків.

Завдання покличуть у майбутнє

Найскладніше завдання – життя.

Тож старайтесь вправно все вивчати!

Пам’ятайте : учня скарб – знання!

- А щоб  знання ваші були міцнішими, вам вдома потрібно буде виконати №6  с. 80, розв’язати задачу двома способами.

Додаток №2 Конспект уроку з математики

Тема: Додавання двоцифрових чисел без переходу через десяток.

Мета: продовжувати навчати учнів додавати двоцифрові числа без переходу через десяток; творчо працювати із задачами, що містять відношення «на …. більше» («на … менше»); розвивати логічне мислення, обчислювальні навички, уміння працювати в парах (групах); виховувати любов до природи, інтерес до математики, уважність, охайність, старанність.

Хід уроку:

І Організаційний момент

1.1. Привітання

Всі сідайте тихо, діти,

Домовляймось не шуміти,

Руки гарно підіймати,

На уроці не дрімати,

А знання мерщій хапати.

(Слайд 1)

1.2. Емоційна настанова

Девіз уроку: Міркуймо – швидко!

                        Відповідаємо точно!

Лічимо – правильно!

Пишемо гарно!

(Слайд 2)

1.3. У першу чергу нам потрібно охайно і чітко писати.

а) Повторення правил сидіння під час письма.

Зошит свій я відкриваю,

Навкоси його кладу.

Ручку я ось так тримаю.

Сяду рівно не зігнусь.

Буду я писати вправно – 

До роботи я берусь.

       б) Каліграфічна хвилинка.

(Слайд 3)

Назвіть мені дату сьогоднішнього уроку?

Характеристика числа 29? (двоцифрове, непарне, попереднє і наступне)

Скільки десятків у числі 29? Скільки одиниць? (записуємо в зошит 2, 9)

Які двоцифрові числа можна утворити використовуючи цифри 2 і 9?(29,22,92,99)

ІІ. Мотивація навчальної діяльності.

Сьогодні на уроці присутні гості . Але одна з гостей затримується.

· Діти, до нас завітає красуня одна, 

Я знаю, що люба всім дітям вона.

А що за красуня, вам треба вгадати

Її ім’я розкодувати.

Настав час вже показати, 

Чи вмієте ви рахувати?

Парна робота (на листочку)
18 + 30 = 48 і                                          30 + 7 = 37 с

40 + 12 = 52 н                                         32 + 34 = 66 ь

19 + 10 = 29 о

Запишіть відповіді в порядку зростання у зошит.

    29     37     48      52      66

О      с       і       н       ь (Слайд 4)

Осінь: Я – красуня Осінь

До вас у гості прийшла

І листочків осінніх

Повний кошик принесла.

Осінь прийшла до нас, щоб попрощатись, бо господарювати на Землі їй залишилось 2 дні. А ще вона хоче перевірити, чого ви навчились за час її володарювання. І за кожне правильно виконане завдання Осінь даруватиме нам листочки, а ми будемо складати їх у букет на згадку про осінь.

ІІІ. Оголошення теми і завдань уроку.(Слайд 5)

· Тема нашого уроку. «Додавання двоцифрових чисел без переходу через десяток»

· Чого ви очікуєте від нашого уроку? (удосконалити розв’язування прикладів, стати розумнішими, навчитися усно додавати числа, отримати задоволення від уроку)

· Кожен хто буде уважний на уроці зможе досягти своєї мети.

І\/. Закріплення знань, умінь, навичок.

4.1. Для цього нам потрібно повторити:

а) що нам відомо про дію додавання?

б) розкладання чисел на розрядні доданки.

в) переставну властивість додавання.(Слайд 6)

4.2. Працюємо за планом 

4.2.1. Що маємо знати ми про додавання? 

Висвітлимо друзі для вас це питання?

Це коли числа докупи складати,

Більше число буде нам результатом.

Числа, які ми складаєм – доданки,

Сума – це наш результат наостанку.

(Слайд 7)

4.2.2. Розкладання чисел на розрядні доданки (Слайд 8)

Знайти закономірність і вставити відповідні числа.

4.2.3. Додавати числа можна в будь – якому порядку.

Застосувати переставну властивість дії додавання . Обчислити приклади.
(Слайд 9)
40 + 3 + 30 + 1

10 + 4 + 60 + 5

30 + 7 + 2 + 50

Висновок: додавати числа можна в будь – якому порядку.

Молодці! Мені приємно було вас слухати. Давайте поаплодуємо один одному.

4.3. Групова робота «Рахуй і групуй»(Слайд 10)

15 + 42                                              62 + 16

23 + 22                                              12 + 33

43 + 35                                               25 + 32

36 + 13                                              ________

Придумати приклад з відповіддю 49.

Висновок: Додаючи двоцифрові числа, ми десятки додаємо до десятків, а одиниці до одиниць.

4.4. Робота над задачею по групах.(Слайд 11)

І гр.. – самостійно, вираз;

ІІ гр.. – схема;

ІІІ гр.. – схема, план.

Фізкультхвилинка(Слайд 12)

4.5. Порівняй вирази (Слайд 13)

24 + 13 > 14 + 

21 +         < 12 + 17

25 +         =           + 23

4.6 Самостійна робота «Візерункові кросворди»

Візерунки у клітинках

Цікаво малювати,

І при цьому рахувати,

Ніяк не нудьгувати.
	1
	11
	21
	31
	41
	51
	61
	71
	81
	91

	2
	12
	22
	32
	42
	52
	62
	72
	82
	92

	3
	13
	23
	33
	43
	53
	63
	73
	83
	93

	4
	14
	24
	34
	44
	54
	64
	74
	84
	94

	5
	15
	25
	35
	45
	55
	65
	75
	85
	95

	6
	16
	26
	36
	46
	56
	66
	76
	86
	96

	7
	17
	27
	37
	47
	57
	67
	77
	87
	97

	8
	18
	28
	38
	48
	58
	68
	78
	88
	98

	9
	19
	29
	39
	49
	59
	69
	79
	89
	99

	10
	20
	30
	40
	50
	60
	70
	80
	90
	100


       9 + 4

                  11 + 18

      12 + 6

     13 + 14


20 + 13

     11 + 11

      25 + 13

4.7. Вимірювання та порівняння відрізків.

З приходом осені настають холоди, і всі тваринки ховаються у нори. 

Зайчик до нори подолав шлях 11м, петляючи між деревами. Накреслити ламану з чотирьох відрізків, сума яких дорівнює 11см. 

\/. Підсумок уроку. Рефлексія.

Чи сподобався вам урок?

Чи справдилось ваше очікування?

Чого ви сьогодні навчилися на уроці?

Яке завдання було найважчим?

Яке завдання було найлегшим?

На індивідуальній карті оцінювання оцініть себе.

Індивідуальна картка оцінювання. _________________________________

Емоційний стан на початку уроку

	Уміння, навички
	Дуже добре зрозумів
	Не все зрозумів
	Не зрозумів

	Усний рахунок
	
	
	

	Обчислювання прикладів
	
	
	

	Розв’язування задачі
	
	
	

	Порівняння виразів
	
	
	

	Візерункові кросворди
	
	
	

	Урок був цікавим
	
	
	



Емоційний стан у кінці уроку    

Ви всі добре працювали,

На уроці не дрімали,

Гарно всі відповідали,

Букет осінній назбирали.

Тож скажу вам у кінці: 

В другім класі діти – молодці!

\/І. Домашнє завдання.(Слайд 14)

Додаток №3 Конспект уроку з математики

Тема. Ділення з остачею (ознайомлення) 
Мета. Ознайомити учнів із новим видом ділення з остачею, закріплювати вивчені випадки множення та ділення, вміння складати та розв’язувати задачі; розвивати обчислювальні навички, уяву, спостережливість, креативне мислення, кмітливість; виховувати працелюбність, потребу до знань, інтерес до вивчення математики.
Обладнання: мультимедійний проектор, малюнок бджілки, ноутбук.
Тип уроку: комбінований.
Підручник:  Математика  для 3 класу М.В.Богданович: - Київ, Освіта, 2003.

Хід уроку

I. Організація учнів до уроку
Привітання.
- Як квіти тягнуться до весняних променів сонця, так і людина тягнеться до знань.

- Тому девізом нашого уроку будуть такі слова:
 [image: image4.jpg]R
S
e

A
CBIT OCBIT/IIOETLCA COHLEM,
a/I0fMHa - 3HAHHSIM.




-  Вона хоче знати багато цікавого, нового. Що ви  очікуєте від уроку? 
- Нас чекає велика праця. Справитися з нею допоможуть ваша уважність, працелюбність та знання. За нашою працею буде стежити маленька істота, яка є однією з найпрацелюбніших у всьому світі. Здогадались?  (Бджілка).
- Це комаха - символ мудрості, порядку, працьовитості. Сьогодні вона буде супроводжувати нас на уроці. Бджілки зберігають багато таємниць про себе. Людина до цих пір не змогла їх розгадати. А ми спробуємо заглянути в їхній загадковий світ. Але для цього потрібно виконати ряд завдань. У дорогу за бджілкою!  
II. Актуалізація опорних учнівських знань
- Їх дорога починається від вулика. На пасіці, звичайно, знаходяться багато вуликів.  Якщо заглянути в один із них, то можна побачити безлад. Але це не так. Кожна бджілка займається своєю справою. На нашій пасіці вулики незвичайні – із завданням.
1. Інтерактивна технологія «Мозкова атака»
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- Що називається множенням?
- Як називаються числа при множенні?
- Як називаються числа при діленні?
- Як знайти дільник?
- Скільки потрібно паличок, щоб скласти 5 окремих шестикутників?
2. Складання прикладів
[image: image6.jpg]



- Подивіться на вулики. Розв’яжіть головоломку за допомогою коду.
6:3=2

24:4=6

77:7=11

30:2=15
3. Робота з цікавими числами
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- Що об’єднує числа кожного горизонтального рядка?
- Можемо дізнатися першу таємницю бджіл. Адже, невипадково, наші вулики опинилися саме таких кольорів: синій, жовтий, жовтогарячий та зелений. Саме ці кольори розрізняють бджоли. А ще вони бачать ультрафіолетові промені, яких не бачимо ми.
4. Цікава задача
- У бджілки стільки очей, скільки у тебе та ще стільки, та ще півстільки, як у тебе. (5) 
- Так, у бджоли 2 великі по боках голови і 3 маленькі на чолі між ними. Учені й досі не знають для чого їй ще 3 ока.
5. Каліграфічна хвилинка
- Запишемо число, класна робота.
- Бджілку шанували у всі часи. Мед вважали їжею Богів. У Київській Русі відмічали свято бджілки. До речі це було у квітні.
- Каліграфічною хвилинкою і буде число, яке вам треба відгадати. 
- Воно двоцифрове, сума цифр дорівнює 3. Число десятків на 3 більше від одиниць. Яке це число? (30)
- Зашифруйте цю дату. (30 число четвертого місяця року; 30 число другого місяця весни)
- Отже, ми дізналися ще одну таємницю – відзначення свята бджілки в Київській Русі.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності 
Створення проблемної ситуації
- Бджоли дуже добре орієнтуються в часі. Для цього їм не потрібен ні годинник, ні сонце. Їм необхідні квіти.
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- До трьох квіток прилетіли 6 бджіл. По скільки бджіл сяде на кожну квітку, щоб їх було порівну на кожній квітці? (По 2) 
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- Чому? (Бо 6:3=2)
- А тепер послухайте таку задачу. 
- До трьох квіток прилетіли 7 бджілок і сіли порівну на кожну квітку. По скільки бджіл сіло на кожну квітку?
( Розглядаємо різні варіанти: 3, 2, 2)
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Висновок: Вони не можуть сісти на квітки так, щоб їх було порівну на кожній квітці, бо 1 бджілка залишиться.

ІV. Повідомлення теми, мети, завдань та очікуваних результатів
- Виявляється, в математиці не всі числа можна ділити націло. Ділення такого виду називається ділення з остачею. Тому тема нашого уроку так і називається: «Ділення з остачею». Наше завдання - ознайомитися з таким видом ділення. І навчитися розв’язувати приклади такого виду.
V. Сприйняття та усвідомлення  учнями нового матеріалу
1. Пояснення вчителем
- Як же записати розв’язання задачі про бджілок?
- Такі приклади записують так:
7:3=2 (ост. 1)
Інформація вчителя: Головним завданням бджіл є не тільки збирання нектару і пилку, але і запилення рослин.
2.Первинне закріплення нового матеріалу
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- У світі немає двох однакових людей, тварин, бджіл. Спробуйте порівняти приклади. Що ви помітили? (Одинакові дільники і частки).
- Яку остачу ми отримували при діленні на 3? (0, 1, 2)
- Який висновок можна зробити?
Висновок: Остача завжди менша за дільник.
VІ. Осмислення, узагальнення і систематизація знань 
1. Робота з підручником
- Недарма бджіл називають працьовитими. Попрацюємо і ми з підручником. Завдання 1013.
   13:3=4 (ост. 1)
   17:3=5 (ост.2)
   15:6=2 (ост.3) 
- Виконавши це завдання, бджілки нам відкриють ще одну таємницю. 
Інформація вчителя: Бджола може вилетіти з вулика майже на 8 кілометрів і безпомилково знайти дорогу назад. 
2. Фізкультхвилинка
Сонечко прокинулось, потягнулось,
В різні боки повернулось,
Потім весело всміхнулось.
Кругом себе повернулось.
Бджілки зранку  вилітають
І на квіточки сідають. 
Сядьте, діти, й ви за парти
Навчання – праця. Це не жарти.
3. Розв’язування задачі (усно)
- Зібравши нектар, бджілка поспішає у вулик. Там вона зливає його в стільники, які мають форму шестикутника.
- Скільки окремих шестикутників можна скласти з 25 однакових паличок? (4) 
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- Як записати таке розв’язання?
25:6=4 (ост.1)
Відповідь: з 25 однакових паличок можна скласти 4 шестикутники.
Інформація вчителя: Бджола за один виліт приносить маленьку краплинку меду. А щоб зібрати 1 кг меду їй треба облетіти 10 мільйонів квіток. (Ще одна таємниця бджіл)
4. Складання та розв’язування задачі
а) Складання задачі за коротким записом:
- А чи вмієте ви самостійно працювати? Скласти задачу за коротким записом.
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 (Вісім сімей бджіл зібрали 56 кг меду. Скільки меду зібрали дванадцять сімей бджіл, якщо збиратимуть однакову кількість меду?)
б) Розбір задачі:
- Чи можемо відразу дізнатись скільки кілограмів меду зберуть дванадцять сімей бджіл?
-  Чому?
- Про що дізнаємося спочатку?
- Якою дією?
- Про що дізнаємося потім?
- Якою дією?
в) Розв’язок задачі :
- Запишіть розв’язок задачі.
1) 56:8=7 (кг) – меду зібрала одна сім’я бджіл.
2) 7∙12=84 (кг)
Відповідь: 84 кг меду зібрали 12 сімей бджіл.
г) Складання оберненої задачі:
- Складіть обернену задачу.
- Перевірте себе.
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Інформація вчителя: У 2009 році в місті Тернополі на бульварі Шевченка встановлено пам’ятник бджілки із бронзи. Його висота 2,5 м і має вигляд медових стільників, на яких сидить бджола. Напис: «Бджілці – трудівниці».
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5. Задача з логічним навантаженням (робота в парах)
- Дві бджілки летять на квіточки. Одна прилітає на кожну третю квітку, а друга – на кожну другу. Всього є 18 квіток. Які за номерами квітки відвідають обидві бджілки?
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VІІ. Підсумок уроку (Рефлексія)
- Наш незвичайний урок підходить до закінчення. Ми змогли зазирнули лише  одним оком в життя цієї дивної комахи, яка все життя працює.
- Що нового дізналися? 
- Заплющіть очі, згадайте, що було цікавого на цьому уроці?
- Який вид роботи найбільше сподобався?
- Яка таємниця бджілок вас найбільше здивувала?
- Я бажаю, щоб ви були такими працьовитими і  корисними,  як ці маленькі комахи.
VІІІ. Домашнє завдання
Додаток №4 Конспект з уроку математики

Тема:   Закріплення вивчених способів додавання і віднімання  в межах 100 без переходу через десяток.  Творча робота над задачею.

Мета: закріплювати навички додавання і віднімання в межах 100 без переходу через десяток, удосконалювати навички розв’язання математичних виразів; залучати учнів до творчої роботи над задачами, формувати вміння застосовувати математичне мовлення; розвивати пізнавальний інтерес, емоції учнів (за допомогою ситуації здивування,радості,зацікавленості), уміння долати труднощі; виховувати акуратність, дисциплінованість, зосередженність; викликати почуття відповідальності,радості за виконану роботу.

Тип уроку: нестандартний.

Обладнання: телевізор ,комп’ютер, презентація до уроку, мікрофон, ілюстрований план уроку, картки для роботи у  у парах ,картки із завданнями, геометричні фігури для аплікації, клей ПВА.

Хід уроку

①Організація класу.

Любі діти , у наш клас

 Завітали гості щирі,

Привітайте в добрий час 

Гостей посмішкою й миром!

Всі сідайте тихо,діти,

На уроці- не шуміти,

Руку гарно піднімати.
Чітко всім відповідати.

Приготуйтеся,будь ласка,

Сьогодні у нас – урок-казка.

② Повідомлення теми і мети уроку. Ознайомлення з планом уроку.

(На дошці ілюстрований план уроку)

План уроку

1. На   подвір’ї проведемо хвилинку каліграфії .

2. Гарна погода буде у нашій казці,якщо розженемо хмаринки на математичній розминці.

3. Знайдемо стежину у ліс працюючи у парах.

4. Побудуємо місток, граючи у гру «Мовчанка».

5. Розв’яжемо приклади і дізнаємося, які квіти розквітли  на галявині.

6. Зустрінемося з лисичкою і розв’яжемо її «хитру» задачу.

7. А  в кінці уроку нас чекає сюрприз.

Отож, починаємо нашу казку.
③ Актуалізація опорних знань (Слайд 3)
Як весна прийшла весела,
Розбудила міста й села,
Все довкола засіяло,
Звеселилось і зростало.
Слайд 4.
У гніздечку мами-квочки
Запищали сини й дочки.
Мама-квочка їм раділа
Берегла усі х і гріла. 
Каліграфічна хвилинка (Слайд 5).
Ось всі дітки по куточках
Поховалися від квочки
І ми з вами не нудьгуєм
Всіх курчаток порахуєм
Робота у парах. 

Рахуємо кількість курчат.(Слайд 6)
Число 12.
 Даємо характеристику числу.
Вправа «Мікрофон».
Число 12-двоцифрове, парне, складається з 1 дес.2од.,сусіди числа 11 і 13.
З допомогою яких цифр записується число 12?
Записати цифри 1,2( по піврядка).
Які ще числа можна утворити з цих цифр?Записати каліграфічно. Слайд 7.
Молодці! Ви старанно писали,перше завдання виконали. 
Математична розминка (Слайд 8).
Вранці півник в курнику
Будить всіх « Кукуріку!»
Мама-квочка також квокче
«На розминку є охочі?»
(Слайд 9).
Проганяємо хмаринки
Для голівок в нас розминка
Завдання:У кожній множині чисел знайти зайве число, пояснити свій вибір.

50,30,15,70

45,12,46,88

4,75,8,3
Вправа «Прес»

Зайве число….., тому що……..

· Чи можна вибрані числа об’єднати в одну множину? Чому?

· Сонечко засіяло, погода у нас чудова, щоб працювати далі.

Усний рахунок (Слайд 10).
Ось,знайомтесь,курча Чик,
Любить мандрувати
Із розчинених воріт
Вируша курчатко в світ.(Слайд 11).
А стежиночка в’юнка
Далі й далі утіка .
Між травицею-травою,
Між зеленою, густою.
Щоб відшукати стежину виконуємо завдання.(Слайд 12).
Робота у парах.
З’єднати приклади з однаковими відповідями.
40+20           30+60
50+40           80-20
70-30            90-70
60-40            20+20
(Слайд 14). Перевірка.
(Слайд 15). 
- Молодці! Ви відшукали стежинку у ліс.
Математичний диктант
Тут стежиночка мала
До струмочка привела
А в струмочку небо синє
В кожній світиться краплині
Щоб місток побудувати
Треба вміти рахувати (Слайд 16) 
Гра « Мовчанка».
100-1
35+1
58-8              
40+6             
84-80           
(Слайд 16)
Взаємоперевірка
Побудували місточок.
④ Закріплення вмінь виконувати обчислення.
Ось нарешті і лісок
І зозулин голосок
На галявці у травичці
Квіточки сховали личка.
Щоб дізнатися, які квіти росли на галявині, пригадаємо, як обчислювати приклади .
Гра «Шифрувальник»
Обчислити приклади,розгадати назви квітів, які ростуть на галявині.
23+20             25+4
21+3               78-6
64-30              49-20
67-5                42+30
Ключ:  43-к,   24-у,   34-л,    62-ь,   29-б ,  72-а.
Індивідуальні завдання для сильніших учнів.
Картка 1
Обчислити приклади,розгадай слово
43+20        91+4        84-20        79-3        29-5        36+3       49+20
А-69           К-95         У-76        М-63       Е-95       Д-64        Н-24
Картка 2
Обчислити приклади,розгадай слово 
24+30   97-3   30+29   40+36   68-5   79-20
А-59     К-63   Л-76    Ф-54     І-64   
Картка 3
Обчислити приклади,розгадай слово
43+30    91+2    42-10   84-30   36+3   24-2   70-20   96-1
К-95     О-50       Н-22    І-39     В-54    Б-73   Р-32   А-93
Перевірка виконаного завдання. (Слайд17).
На галявині з’являються квіти.
Фізкультхвилинка.
Всі ми гарно працювали,
Всі чудово рахували,
А тепер відпочиваєм
Разом з сонечком співаєм. (Слайд 18).
⑤ Розвиток математичних знань.
Творча робота над задачею. 
Стомилося сонечко,починає вечоріти. Треба поспішати,щоб курчатко встигло повернутися додому. Та хто це не дає йому дороги? Та це ж хитрий лис. Не пропустить, якщо не розв’яжемо задачу. Але задача з хитринкою.
Прочитати умову, вибрати запитання, які підійдуть до даної задачі.
У лісі росло 10 ялин і 48 дубів.
Скільки ялин росте у лісі?
Скільки шишок і жолудів  росте у лісі?
На скільки більше беріз,ніж дубів росте у лісі?
На скільки більше дубів,ніж ялин росте у лісі?
Вибираємо питання. Аргументуємо відповідь. 
Записуємо розв'язання.( 1 учень біля дошки).
Додаткове завдання. Яке питання можна поставити, якби задачу ми розв'язали виразом 10+48?
Чудово, ми виконали завдання.
⑥ Робота з геометричним матеріалом. Виготовлення вітальної листівки.
А тепер для вас сюрприз.(Під партами конверти)
Розглядаємо,називаємо фігури.
Що можуть створити наші умілі рученята з цих фігур на галявині?(Курчатко)
Створення листівки.   
⑦Підсумок уроку. 
Додаток №5 Конспект уроку з математики

Тема:  Додавання і віднімання двоцифрових чисел. Обчислення виразів зі змінними на дві дії.
Мета: узагальнити й повторити додавання і віднімання двоцифрових чисел, вдосконалювати обчислювальні навички і вміння розв’язувати складені задачі, продовжити формувати вміння обчислювати вирази зі змінними на дві дії, розвивати мислення, мовлення, пам'ять, увагу, уяву, виховувати інтерес до вивчення математики.

Тип уроку:застосування знань, умінь, навичок.

Обладнання:Математика. 2клас: Навчальнийзошит: Частина2. /    С.О. Скворцова, О.В. Онопрієнко. — Х.: Вид-во «Ранок», 2012.презентація, відео фрагменти, музичні файли. 

Література: навчальна програма з математики О. В. Онопрієнко,С. О. Скворцова,Н. П. Листопад, Державний стандарт,Розробкиуроків. 2клас / С.О. Скворцова, О.В. Онопрієнко. — X.: Вид-во «Ранок», 2012.

                                                 Хід уроку

І.Організація класу до уроку

1.Перевірка готовності до уроку.

- Вже розпочався урок математики. Перевірте, щоб все необхідне було у вас на парті.

2.Психологічний настрій на урок.

- Сьогодні в нас незвичайний урок. Ми подорожуватимемо безлюдними островами, зустрінемось з їхніми мешканцями. Але спершу подивіться на малюнки і підніміть руку ті, в кого такий натрій, як на малюнку зліва, а тепер ті, в кого настрій, як на малюнку справа.
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· Я сподіваюсь, що протягом уроку ваш настрій підвищиться і у всіх буде такий настрій, як на малюнку зліва.

ІІ. Контроль, корекція та закріплення знань учнів.
1. Робота з індивідуальними картками.

· Сьогодні ми літатимемо літаком. А що необхідно обов’язково мати для польоту?

· Правильно, необхідно мати білет. Ваші білети у вас заховані під стільцями. Відклейте їх та покладіть на парти.

· Погляньте уважно, на білеті написані вирази. Для того, щоб білети стали дійсними, слід правильно розв’язати вирази. Але літак вже скоро вирушить у подорож, тому слід швидше виконати завдання. Розпочинайте, а потім разом перевіримо, щоб усі потрапили на борт літака.

( У кожного учням індивідуальна картка – білет, після виконання завдання – фронтальна перевірка правильності виконання)
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2. Хвилинкакаліграфії.
В білеті слід вказати дату, але, щоб охайно і каліграфічно це зробити, слід потренуватися. Пропишіть у зошиті рядок чисел 14, а потім запишіть дату у білеті.

3. Усна лічба.

- Кого ми спершу зустрічаємо в літаку?

- Правильно, стюардесу. Але стюардеса нас просто так не пускає, необхідно дати відповіді на її питання:

 -16 – це 8 і  ? (8)

       - 14 – це 6 і ? (8)

       - 13 – це 5 і ? (8)

       - 20  збільшити на 5. (25)

       - 13 зменшити на 6. (7)

       - На скільки слід збільшити 30, щоб отримати 70? (40)

       - Перший доданок 23, другий 3. Знайди суму. (26)

       - Знайди різницю чисел 50 і 30. (20)

       - Сума двох доданків дорівнює 90. Перший доданок 40. Чому дорівнює       другий доданок? (50)

       - Назвіть число, в якому 4 десятка і 8 одиниць. Зменшіть це число на 2 десятка. (28)

Молодці, тож можемо зайняти свої місця.

ІІІ. Розвиток математичних знань.

1. Оголошення теми, мети, мотивація.

· Пілот нам передав, що під час нашого польоту ми вдосконалимо наші вміння виконувати додавання і віднімання двоцифрових чисел, розв’язувати складені задачі та вміння обчислювати вирази зі змінними на дві дії.

· А для чого нам це потрібно? (Щоб краще засвоїти матеріал, вміти його використовувати)

· Пристебніть свої ремені безпеки. Ми вирушаємо у подорож.

2. Розв’язування прикладів.

· Ми потрапили на острів мавпочок і мавпочка Анфіска, яка дуже рада гостям, просить нас про допомогу. Допоможімо їй виконати завдання:

1) Знайди помилки в розв’язанні і поясни розв’язок.

 

               74 – 50 = 16 (24)

                          70 – 54 = 24 (16)

2) Накресліть прямокутник. Проведіть в ньому два відрізки так, щоб утворилось чотири трикутника.

· А ми летимо далі. Ми потрапили до дуже симпатичних слоненят. Ці малюки також вчаться у другому класі. Їм задали домашнє завдання. Допоможімо слоненяткові виконати його, але треба пояснити як його виконувати:

                        80 – 43 = (37)

                96 – 50 = (46)

                40 – 4 = (36)

                34 – 6 = (28)

                60 – 15 = (45)

                73 – 40 = (33)

                48 + 20 = (28)

                57 + 5 = (62)

· На наступній зупинці вас зустрічає говорящий папуга Гоша. Він заховав у вираз знаки і просить вас їх знайти. Розставте правильно знаки «+», «-».

          36 (+) 4 (-) 8 = 3280 (+) 9 (+) 9 = 98

          36 (+) 4 (+) 8 = 48          57 (+) 6 (-) 6 = 57
- Тепер ми потрапили на острів тиранозаврів. Але на цьому острові дуже небезпечно, тому необхідно вміти добре стріляти, щоб піти живими.

Гра «Влучний стрілок» (на картках)

           40 – 3                12

        24 + 5                33

        16 – 4                52

        50 + 20              37

        38 – 5                29

        47 + 5                70
-Вам необхідно з’єднати приклади з правильною відповіддю.

               (Після виконання проводиться фронтальна перевірка)

Фізхвилинка (відео фрагмент)

3. Розв’язування задач.

· Ми потрапили на острів жирафіків. А один з них дуже полюбляє розв’язувати задачі та хоче перевірити, чи вмієте їх розв’язувати ви.

Задача №1

І. Ознайомлення зі змістом задачі.

У кравчині було три рулони шовку: блакитний, рожевий, коричневий.

Скільки метрів шовку в трьох рулонах, якщо в блакитному 17м, у рожевому на 9 м більше, ніж в блакитному, а в коричневому – на 8 м менше, ніж в рожевому. 

ІІ. Бесіда за умовою задачі.

-Про що йде мова у задачі? (про рулони з шовком)

-Що відомо? (у блакитному рулоні – 17 м, у рожевому на 9 м більше, ніж в блакитному, в коричневому – на 8 м менше, ніж  рожевому.)

Яке питання задачі? (Скільки метрів шовку в трьох рулонах)

ІІІ.Складаннядоп.моделі.

ІV. Повторення умови задачі вцілому.

V. Пошук розв’язання задачі.

Знаючи, що в блакитному рулоні 17 м шовку, а в рожевому на 9 м більше, що можемо знайти? (кількість метрів шовку в рожевому рулоні)

Якою дією? (додавання)

Чому? (бо це задача на збільшення числа на кілька одиниць)

Знайшовши кількість метрів шовку в рожевому рулоні і знаючи, що в коричневому рулоні на 8 м шовку менше, ніж в рожевому, що можемо знайти? (кількість метрів шовку в коричневому рулоні)

Якою дією? (віднімання)

Чому? (бо це задача на зменшення числа на кілька одиниць)

Знайшовши кількість метрів у рожевому рулоні і кількість метрів у коричневому рулоні і знаючи, що в блакитному рулоні було 17 м шовку, що можемо знайти? (кількість метрів шовку в трьох рулонах)

Якою дією? (додавання)

Чому? (бо це задача на знаходження суми)

Отже, на скільки дій задача? (на 3)

Яка перша дія? (додавання)

Що нею дізнаємось? (кількість метрів шовку в рожевому рулоні)

Яка друга дія? (віднімання)

Що нею дізнаємось? (кількість метрів шовку в коричневому рулоні)

Яка третя дія? (додавання)

Що нею дізнаємось? ( кількість метрів шовку в трьох рулонах)

VІ. Запис розв’язання задачі.

1) 17+9 = 26 (м) – у рожевому рулоні;

2) 26-8 = 18 (м) – у коричневому рулоні;

3) 17+26+18 = 61 (м) – у трьох рулонах.

Відповідь: 61 метр шовку у трьох рулонах.

Задача №2

І. Ознайомлення зі змістом задачі.

Протягом тижня Оля, Оленка і Юля читали казки. Всього вони прочитали 35 казок. Оля прочитала 11 казок, Оленка на 4 казки більше, ніж Оля. Скільки казок прочитала Юля?

ІІ. Бесіда за умовою задачі.

- Про що йде мова у задачі? (про дівчат, які читали казки)

- Що відомо? (Оля прочитала 11 казок, Оленка на 4 казки більше, ніж Оля. Всього вони прочитали 35 казок.)

Яке питання задачі? (Скільки казок прочитала Юля)

ІІІ. Складання доп.моделі.

ІV. Повторення умови задачі в цілому.

V. Пошук розв’язання задачі.

Знаючи, що Оля прочитала 11 казок, а Оленка на 4 казки більше, що можемо знайти? (скільки казок прочитала Оленка)

Якою дією? (додавання)

Чому? (бо це задача на збільшення числа на кілька одиниць)

Знайшовши кількість казок, які прочитала Оленка і знаючи, що Оля прочитала 11 казок, що можемо знайти? (скільки казок прочитали разом Оля і Оленка)

Якою дією? (додавання)

Чому? (бо це задача на знаходження суми)

Знайшовши кількість казок, які прочитали Оля і Оленка разом і знаючи, що всього три дівчинки прочитали 35 казок, що можемо знайти? ( скільки казок прочитала Юля)

Якою дією? (віднімання)

Чому? (бо це задача на знаходження невідомого доданка)

Отже, на скільки дій задача? (на 3)

Яка перша дія? (додавання)

Що нею дізнаємось? (скільки казок прочитала Оленка)

Яка друга дія? (додавання)

Що нею дізнаємось? (скільки казок прочитали Оля і Оленка разом)

Яка третя дія? (віднімання)

Що нею дізнаємось? ( скільки казок прочитала Юля)

VІ. Запис розв’язання задачі.

4) 11+4 = 15 (к.) – прочитала Оленка;

5) 11-15 = 26 (к.) – Оля і Оленка разом;

6) 35 - 26 = 9 (к.) – прочитала Юля.

Відповідь: 9 казок прочитала Юля.

4. Робота з алгебраїчним матеріалом.

Ми потрапили на останній острів, острів Зебриків. А для того, щоб вони відпустили нас додому, слід виконати завдання.

Знайди значення виразів зі змінною, якщо с=8.

56+23–(15-с)

Якщо с=8, то 56+23–(15-с) = 56+23–(15-8) = 79-7=72

14-(16-с)+37

Якщо с=8, то 14-(16-с)+37 = 14-(16-8)+37 = 14-8+37=43

48-(23+с)-9

Якщо с=8, то 48-(23+с)-9 = 48-(23+8)-9 = 48-31-9=8

V.Підсумок уроку.

1. Підсумок уроку.

- Ось і повернулись ми до класу. Наша захоплююча подорож закінчилась. Ви сьогодні всі були молодці, старанно виконували завдання.

2. Рефлексія.

- Що вам найбільше сподобалось на сьогоднішньому уроці?

- Яке завдання було найцікавішим?

- А що було виконати важко? Чому

3. Вербальне оцінювання.

4. Повідомлення домашнього завдання.

Додаток №6 Доповідь

Тема: Особливості інтерактивного навчання на уроках математики в початковій школі.
Сучасність вимагає запровадження і використання під час процесу навчання нових і досконалих методів, засобів, технологій. Уроки повинні бути цікавими, пізнавальними, правильно організованими, включати активну взаємодію учнів під час навчальної діяльності. 

 Головне завдання математики в початкових класах полягає у розвитку пізнавальних здібностей, логічного й алгоритмічного мислення, навичок розумової праці, уміння спостерігати й порівнювати, виділяти риси схожості та відмінності у порівнюваних об'єктах, виконувати операції аналізу, синтезу, узагальнення, абстрагування, конкретизації [1, с. 19]. 

У Державному стандарті початкової загальної освіти визначено, що метою освітньої галузі «Математика» є формування предметної математичної і ключових компетентностей, необхідних для самореалізації учнів у швидкозмінному світі. Для досягнення зазначеної мети передбачається формування: 

- цілісного сприйняття світу, розуміння ролі математики у пізнанні дійсності; готовності до розпізнавання проблем, які розв’язуються із застосуванням математичних методів, здатності розв’язувати сюжетні задачі, логічно міркувати, обґрунтовувати свої дії та виконувати дії за алгоритмом;

 - вміння користуватися математичною термінологією, знаковою і графічною інформацією; орієнтуватися на площині та у просторі; застосовувати обчислювальні навички у практичних ситуаціях і розуміти сутність процесу вимірювання величин;

 - інтересу до вивчення математики, творчого підходу та емоційно- ціннісного ставлення до виконання математичних завдань; уміння навчатися . 

Здійсненню цієї мети сприяє використання вчителем на уроках математики у початковій школі інтерактивних технологій навчання. Адже саме вони сприяють розвитку школяра в інтелектуальному, соціальному й духовному аспектах, формують готовність до життя і праці в гуманному, демократичному суспільстві, створюють позитивні відносини в колективі, виховують самоповагу, повагу до інших, їх думок та переконань [4, с. 45].

«Інтерактивне навчання – це спеціальна форма організації пізнавальної діяльності, що має за мету створення комфортних умов навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність та інтелектуальну спроможність. Суть інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес  відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учнів.» Інтеракція передбачає навчання у співпраці, де і учень, і вчитель є рівноправними, рівнозначними суб'єктами навчання, використовують всі свої знання, уміння, навички, здібності. Під час організації інтерактивного навчання моделюються життєві ситуації, знаходиться спільне вирішення проблеми. Воно ефективно сприяє формуванню вмінь і навичок, виробленню цінностей, створенню атмосфери співробітництва [3, с. 9]. 

Під час інтерактивного навчання практично всі учні залучені в його процес, кожен вносить свій індивідуальний вклад, проходить обмін знаннями, ідеями, способами діяльності. Причому, відбувається це в атмосфері доброзичливості та взаємопідтримки [4, с. 46]. 

Структура інтерактивного уроку зазвичай складається з 5-ти елементів:

а) мотивація діяльності; мета – сфокусувати увагу учнів на проблемі та викликати інтерес до теми уроку, займає не більше 5% часу заняття; 

б) оголошення, представлення теми та очікуваних навчальних результатів; мета – забезпечити розуміння учнями змісту їхньої діяльності, тобто того, чого вони повинні досягти на уроці і чого від них чекає вчитель, доцільно долучити до визначення очікуваних результатів усіх учнів, займає не більше 5 % часу; 

в) надання необхідної інформації, займає близько 10-15% часу;

г) інтерактивна вправа, завдання – центральна частина заняття; мета – засвоєння навчального матеріалу, досягнення результатів уроку, займає 50-60% часу на уроці та проводиться за регламентом; 

д) підбиття підсумків (рефлексія), оцінювання результатів уроку, займає до 20% часу на занятті [3, с. 82-114]. 

Інтерактивні технології можна використовувати майже на всіх структурних етапах уроку, як під час перевірки домашнього завдання, так і під час узагальнення та систематизації знань. 

При використанні інтерактивних технологій слід враховувати вікові психологічні особливості учнів початкової школи. Потрібно поступово переходити від простих до складних технологій, враховуючи принцип послідовності, а не використовувати всі одразу. 

На думку Руденко, «у 1-му класі доцільно застосувати такі технології: «Знайди когось»; «Мікрофон», «Чарівна паличка», «Чарівна подушка»; «4 кути»; «Робота в парах»; «Мозковий штурм»; «Незакінчені речення». Вже у 2-му класі вже можна доповнити такі технології: «Карусель»; «Займи позицію»; «Робота в малих групах»; «Навчаючи – учусь»; «2 – 4 – всі разом»; «Коло ідей». У 3-му та в 4-му класах долучаємо технології: «Графіті»; «Мозаїка»; «Акваріум»; «Діалог»; «Синтез думок»; «Пошук інформації»; «Броунівський рух»; «Проект»; «Шкала думок»; «Прес»; «Дерево рішень», тощо» [4, с. 47]. 

Використовуючи інтерактивні технології на уроці математики, вчитель робить заняття цікавим для учнів, у них з’являється інтерес до дисципліни. Школярі краще усвідомлюють зв’язок математики з життям і розвитком особистості, інтелекту, здібностей, вони стають безпосередніми учасниками постійної та активної взаємодії всіх учнів та педагога. 

Більшість математичних знань, засвоєних учнем у початковій школі, стають фундаментом для їх подальшого навчання математики у старших класах та загальному розвитку в цілому. Тому, надзвичайно важливо застосовувати ефективні методи та засоби навчання - інтерактивні технології. Адже саме інтерактивне навчання значно покращує ефективність навчального процесу, розкриває здібності кожного учня, забезпечує максимальну їх активність.

 Викладений вище матеріал не вичерпує повністю дану проблему, вимагає подальшого її дослідження. 
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Додаток №7 Доповідь  

Тема: Інтерактивні методи навчання

Суть інтерактивного навчання: навчальний процес організований так, що всіх учасників залучено до процесу пізнання, формування висновків, створення певного результату, де кожен робить індивідуальний внесок, обмінюється знаннями, ідеями, способами діяльності. Відбувається цей процес в атмосфері доброзичливості та взаємопідтримки. Це дозволяє не тільки отримати нові знання, а й розвиває пізнавальну діяльність, переводить її в більш високі форми кооперації та співробітництва.

Інтерактивне навчання дозволяє розв'язати одразу кілька завдань: розвиває комунікативні вміння й навички, допомагає встановленню емоційних контактів між учасниками процесу, забезпечує виховне завдання, оскільки змушує працювати в команді, прислухатися до думки кожного. Використання інтерактиву знімає нервове напруження, дає можливість змінювати форми діяльності, переключати увагу на основні питання.

У сучасного навчально-виховного процесу притаманні переважання вербальних методів навчання і виховання, недооцінка значення спілкування школярів для розв'язування провідних задач і завдань на уроках математики, відсутність цікавих для учнів форм та методів організації навчальної діяльності тощо. Тому нагальною потребою сучасної системи освіти при викладанні математики - є впровадження нових форм та методів навчання і виховання, що забезпечують розвиток особистості кожного школяра.

Розв'язанню цієї проблеми сприяє впровадження інтерактивних технологій навчання на уроках математики. Саме вони ефективніше, ніж інші педагогічні технології, сприяють інтелектуальному, соціальному й духовному розвитку школяра, готовність жити й працювати в гуманному, демократичному суспільстві.

В. Сухомлинський говорив, що школа має бути не коморою знань, а середовищем думки. Тоді предмет, що його викладає вчитель, стає не кінцевою метою його діяльності, а засобом розвитку дитини.

З метою розвитку особистості дитини я використовую інтерактивні методи у навчально-виховній діяльності. Ці методи набули поширення в практиці американської школи наприкінці ХХ ст. Дослідження, проведені Національним тренінговим центром США показують, що інтерактивне навчання дозволяє різко збільшити процент засвоєння матеріалу, оскільки впливає не лише на свідомість, а й на його почуття.

Сутність інтерактивних методів полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної активної взаємодії учнів. Це – співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання в співпраці), де учень і вчитель є рівноправними, рівнозначними суб’єктами навчання. На своїх уроках намагаюся бути організатором процесу навчання. Організація інтерактивного навчання передбачає моделювання життєвих ситуацій, спільне розв’язання проблем. Воно ефективно сприяє формуванню навичок і вмінь, виробленню цінностей, створенню атмосфери співробітництва, взаємодії.

Під час інтерактивного навчання учні вчаться бути демократичними, спілкуватися з іншими людьми, критично мислити, приймати продумані рішення, виховуються почуття толерантності.

Інтерактивне навчання суттєво впливає на свідомість і почуття особистості з метою виховання компетентного й відповідального учня який є вільною і водночас законослухняною, високоморальною, соціально та політично активною особистістю, повноправним членом шкільного колективу; на формування в учнів громадських поглядів, почуттів та переконань, належної поведінки, єдності слова і діла.

Інтерактивні вправи на уроках математики зорієнтовані на:

· розвиток належності мислення школярів, певної самостійності думок: спонукають учнів до висловлення своєї думки, стимулюють вироблення творчого ставлення до будь-яких висновків, правил тощо. Деякі з інтерактивних вправ (наприклад, "Робота в парах", "Робота в групах", "Карусель", "Пошук інформації" та інші) спрямовані на самостійне осмислення матеріалу, допомагають замислитися ("Чи справді це так?"), дослідити факти, проаналізувати алгоритм розв'язків, розуміти їхню суть, перевірити і себе і свого товариша, знайти помилку;

· розвиток опору до навіювання думок, зразків поведінки, вимог інших: спонукають учнів до відстоювання власної думки, створюють ситуацію дискусії, зіткнення думок. Застування вправ "Аналіз ситуації", "Вирішення проблем", вчать дітей протистояти тиску більшості, відстоювати свою думку. Виявити помилку у судженнях, відповідях, вказати за неї і довести це спонукає завдання, де вчитель допускає помилки. Коли в завданнях наявна певна проблемна ситуація, то розв'язання їх в умовах інтерактивних технологій активно стимулює діяльність мислення, спрямовану на подолання протиріччя, непорозумінь. Через зіткнення поглядів учні осягають суть, причини дій, вчинків;

· вироблення критичного ставлення до себе, уміння бачити свої помилки та адекватно ставитися до них; сприяють розвитку таких умінь, як бачити позитивне і негативне не тільки в діях товаришів, а й у власних; порівнювати себе з іншими й ретельно себе оцінювати. Ці вправи сприяють самопізнанню особистості і на цій основі взаєморозумінню вчителів і учнів та розумінню школярами вимог і критичних зауважень учителя. А розуміння власних дій є необхідним для формування дисциплінованої поведінки. Завдяки правильному, адекватному усвідомленню не лише позитивного, а й негативного у власній поведінці, діях, навчанні виникає критичне ставлення до себе, що конче потрібне насамперед для сприймання вимог інших;

· розвиток пошукової спрямованості мислення, прагненню до знаходження кращих варіантів вирішення навчальних завдань: передбачають вправи, які ставлять дітей у реальну ситуацію пошуку. Інколи вони пропонують нестандартні виходи із ситуацій, які ми, дорослі, часто відкидаємо як нереальні, неможливі. Такий категорійний підхід до ідей дитини гальмує в неї бажання ділитися власними ідеями, підриває віру у свої можливості. У процесі інтерактивних вправ "Розумовий штурм", "Коло ідей", "Вирішення проблем", "Незакінчені речення" приймаються всі думки дітей як реальні, так і вигадані. Вправа "Пошук інформації" вчить школярів самостійно працювати з додатковою літературою, дає можливість віднайти факт, який може заперечувати те, що раніше приймалося як незаперечне. Отже, це дає можливість для розвитку розумового скепсису щодо існуючих правил, висновків, думок;

· інтерактивні вправи спрямовані і на розвиток уміння знаходити спільні рішення з однокласниками; на підвищення інтересу школярів до вивченого матеріалу.

Розробку елементів інтерактивного навчання можна знайти в працях В. Сухомлинського, творчості вчителів – новаторів 70-80-х рр. Я почала роботу над впровадженням інтерактивних методів з опрацювання праці Сиротенко Г. О. "Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання", у якій викладені основи класифікації і особливостей застосування цих методів.

Для того, щоб охопити весь необхідний навчальний матеріал і глибоко його вивчити, планую роботу заздалегідь. Учням даю випереджаючі завдання з відповідних тем. На одне заняття підбираю одну або дві інтерактивні вправи. Під час інтерактивної вправи даю учням час подумати над завданням, важливим є обговорення. Інтерактивна вправа визначає кінцевий результат.

Однією з таких вправ є "Мозковий штурм". Це ефективний метод колективного обговорення, пошук рішень шляхом вільного висловлювання думок всіх учасників. Як свідчить практика, шляхом "мозкового штурму" всього за кілька хвилин можна визначити десятки ідей.

На уроці називаю тему дискусії і запрошую учнів узяти участь у обговоренні шляхом "штурму", який організовую за такими етапами:

· Усі учасники пропонують ідеї щодо розв'язання порушеної проблеми.

· Ідеї записуються на дошці.

· Якщо група вважає кількість поданих ідей достатньою, запис їх припиняється.

· Після того як майже всі ідеї зібрані, вони групуються, аналізуються і відбираються.

· Вибираються ті, що можуть допомогти розв'язати порушену проблему.

Під час проведення "мозкового штурму" дотримуюся таких правил:

· збираю якомога більше ідей щодо розв'язання завдання або проблеми;

· змушую працювати уяву учнів, не відкидаючи жодної ідеї;

· подаю кілька своїх ідей або розвиваю ідеї інших;

· не обговорюю і не критикую ідеї інших.

Кооперативне навчання – це форма організації навчання в малих групах. Варто зупинитися на позитивних сторонах кооперативного учіння як одного з провідних у системі інтерактивного навчання, де кожен має допомагати, одержувати допомогу від іншого. Кожен бере участь у кооперативній творчості, тобто кожна група виконує частину загального завдання, що доцільно під час вивчення великого за обсягом матеріалу. Обдарованіші діти допомагають менш обдарованим. Кооперативне учіння позитивно впливає на всіх школярів - слабких, середніх і сильних. Слабкі можуть скористатися підтримкою групи і досягти успіху в опануванні навчальних програм з математики. Середні також бачать значно вищі горизонти своїх досягнень і мають почуттєві переживання від свого поступку.

Найбільш сильні вчаться працювати разом з іншими, чого вони не робили раніше, коли буди впевненими у своїй талановитості лише для себе, а не для інших. Вони знаходять у кооперативній праці велике задоволення від допомоги іншим, виконуючи педагогічну функцію навчати менш підготовлених.

Кооперативне учіння покликане розвивати толерантну поведінку серед учнів. Таке учіння знищує недовіру. Учні відчувають у конкретних виявах колективізму свою особисту участь і свою персональну значущість; усі відчувають комфорт від потреби спілкування з іншими. Усі відчувають власну вагомість і ексклюзивну вартість. Рідко зменшується самотність, підвищується мотивація, поліпшуються особисті досягнення.

Ситуації колективного учіння дають школяреві можливість співпрацювати в різних групах. Кожен школяр своєрідно переживає когнітивну ситуацію, а разом із тим психологічну і соціальну, постійно перебуваючи в стані зміни між особистісних зв'язків, досвіду пізнання й оцінок, дій і сподівань. Серед інтерактивних технологій кооперативного навчання можна виділити такі інтерактивні вправи: "Карусель", "Синтез думок", "Діалог", "Спільний проект", "Пошук інформації", "Коло ідей".

На мою думку, за умов інтерактивного навчання учень може навчатися робити свідомий вибір серед широкого спектра альтернатив і брати на себе відповідальність приймати самостійні рішення, щодо розв'язку задач та вправ. Важливо, що кожен може це робити свідомо й грамотно.

У результаті застосування інтерактивних технологій створюються сприятливі можливості й для духовного розвитку особистості, а також ефективному процесу соціалізації. Слід зазначити, що інтерактивне навчання дозволяє різко збільшити процес засвоєння матеріалу, оскільки впливає не лише на свідомість учня, а й на його почуття, волю (дії, практику).

Результати цих досліджень можна відобразити в схемі, що отримала назву "Піраміда навчання":
· Лекція - 5% засвоєння

· Читання - 10% засвоєння

· Відео-, аудіо-матеріали - 20% засвоєння

· Демонстрація - 30% засвоєння

· Дискусійні групи - 50% засвоєння

· Практика через дію - 75% засвоєння

· Навчання інших / застосування отриманих знань відразу ж - 90% засвоєння.

З піраміди видно, що найменших результатів можна досягти за умов пасивного навчання (лекція - 5%, читання - 10%), а найбільш інтерактивного (дискусійні групи - 50%, практика через дію - 75%, навчання інших чи негайне застосування - 90%), тому можна сформувати кредо інтерактивного навчання:

· Те, що я чую, я забуваю.

· Те, що я бачу й чую, я трохи пам'ятаю.

· Те, що я чую, бачу й обговорюю, я починаю розуміти.

· Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю я набуваю знань і навичок.

· Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром.

· Набагато важливіше навчити, ніж просто розповісти.

Процес навчання на уроках математики - це не автоматичне вкладання навчального матеріалу в голову учня. Він потребує напруженої розумової роботи дитини, її власної активності участі в цьому процесі. Пояснення й демонстрація, самі по собі, ніколи не дадуть справжніх, стійких знань. Цього можна досягти тільки за допомогою активного та інтерактивного навчання на уроках математики.

Майстерність учителя допомагає дітям досягти найкращих результатів тими засобами, які най оптимальніші в кожній окремій ситуації. Учитель не має права ігнорувати колективну ігрову діяльність учнів тому, що це може призвести до недовіри як між учнями, так і між учнями та вчителем.

Спільна діяльність в організації та проведенні ігор сприяє об'єднанню колективу та формуванню спільної мети. Ігрові технології інтерактивного навчання (ситуативне моделювання), які цікавістю, емоційністю позбавляють дитину почуття суспільного відчуження, сприяють соціальному розвитку дитини. Таким чином діти вчаться працювати в команді.

Для того, щоб учень добре навчався, він має бути постійно включений у процес учіння. Шляхом спілкування з учнями, учитель має говорити на уроці не один і не два рази, а постійно спілкуватися.
Уроки математики, організовані за інтерактивними технологіями, сприяють розвитку мислення учнів, уміння вислухати товариша і зробити свої висновки, вчитися слухати думку іншого і вміти аргументувати думку свою. Тому, нас своїх уроках математики активно застосовую групову навчальну діяльність - модель організації навчання в малих групах, об'єднаних спільною навчальною метою.

Найчастіше парну і групову роботу я проводжу на етапі застосування набутих знань. Тому, клас поділяю на групи з різними навчальними можливостями, і кожна з цих груп потребує особливого, індивідуального підходу. Найважче працювати зі слабкими учнями, вони потребують дуже багато уваги на уроці, і ось постає питання, як організувати роботу з цими учнями. Щоб не залишати поза увагою інші групи дітей.

Малі групи використовую тільки в тих випадах, коли завдання вимагає спільної, а не індивідуальної роботи.

Важливим моментом групової роботи є опрацювання змісту і подання групами результатів колективної діяльності. Залежно від змісту та мети навчання можливі різні варіанти організації роботи групи.

Дуже важливо на уроках залучати всіх учнів. У цьому допомагають такі методи, як "Коло ідей", "Мікрофон".

"Коло ідей" — учні, сидячи у колі, мають можливість висловити та обґрунтувати свою позицію. "Мікрофон" - по черзі викликаю учнів, які імітують "говоріння" у мікрофон. Інші учні не можуть говорити, вигукувати з місця, право говорити належить тільки тому, у кого символічний мікрофон.

Метод "займи позицію" допомагає вести обговорення дискусійного питання в класі. Використовую його з метою надання учням можливості висловитися та практикуватися в навичках спілкування. З метою розвитку навичок ведення дискусії застосовую метод "Акваріум", суть якого полягає в поділі учнів на дві-три групи для виконання ними певного завдання.

Великий інтерес у дітей викликає урок-вікторина. Під час проведення такого уроку використовуються запитання, підготовлені самими учнями у групах або ж запропоновані вчителем. Основною вимогою до запитань є їх пізнавальність.

Активізації розумової діяльності учнів сприяє самостійна робота з вивчення певних тем і складання запитань, на які в тексті немає прямої відповіді, що змушує вдумливо читати текст, осмислювати його.

На етапі закріплення вивченого матеріалу використовую кросворди та ігри: "Хто більше знає", "Поле чудес", вікторини, прийом "П’ять речень".

На уроці, в залежності від кількості учнів, об’єдную їх у пари, трійки та групи. Усе, що пропонують учні, обговорюємо. Допомагаю учням опрацювати інформацію, прийняти власні рішення. Спостерігаю, щоб жоден з учнів не залишився поза обговоренням.

На етапі мотивації навчальної діяльності застосовую метод асоціювання, вправу "Мікрофон", "Мозковий штурм". Ці вправи дають можливість учням вільно висловлювати свої думки.

Робота у великій групі (тобто з усім класом) - навчальний метод, коли вся група обговорює ідеї чи явища, що стосуються певної теми.

Намагаюся уникати "закритих" питань, на які можна однозначно відповісти "так" чи "ні", ставлю відкриті питання, що починаються з "як?", "чому?", заохочую учнів висловити свої думки, судження, почуття. Демонструю увагу до всіх, дякуючи кожному за запитання чи висновок.

На інтерактивних уроках залучаю учнів до визначення мети уроку, тобто очікуваних результатів. Важливо, щоб учень не тільки знав, розумів, чого він досяг, а й чого він хотів би досягти на наступному уроці. Необхідну інформацію для роботи на уроці учні можуть отримувати під час міні-лекції, роботи із роздатковим матеріалом, виконанні домашнього завдання.

Метою інтерактивної вправи є засвоєння навчального матеріалу, досягнення результатів уроку. Після того як учнів об’єдную в групи, проводжу інструктування – розповідаю про мету вправи, чітко даю завдання, вказую час на виконання завдань та запитую, чи все зрозуміло. Намагаюсь надати дітям максимум можливостей для самостійної роботи: навчання в співпраці один з одним. В період презентації результатів вимагаю від учнів чіткої інформації.

Під час роботи в групах учні ведуть короткі записи чи складають таблиці. Учень пише для себе, щоб визначити, запам’ятати, пояснити, обміркувати інформацію або власні ідеї. Виклад думок на папері оцінюю. Кожен учень незалежно від рівня підготовки бере участь у розв’язанні колективної проблеми.

На уроці після вивчення нової теми пропоную учням скласти різноманітні завдання для іншої групи, а якщо трапляється так, що суперники не можуть відповісти – відповідають самі. Можна запропонувати учням завдання творчого характеру, наприклад скласти кросворд з теми.

Під рефлексією психологи розуміють самоаналіз, розмірковування над тим, що людина знає, думає, міркує. На цій стадії учень перетворює нові знання на власні, оскільки висловлює їх своїми словами. В кінці уроку повертаємося до записів на дошці, зроблених на початку уроку, уточнюємо, що зі сказаного підтвердилося, чи досягли поставленої перед собою мети, чому навчилися.

Обов’язково звертаю увагу на невербальні комунікації – стан душі кожного учня, з яким закінчують урок. Намагаюся зняти напругу, а також поставити нову мету для освітньої діяльності, причому учні самі беруть на себе зобов’язання щодо подальших дій. 

Інтерактивні методи навчання дають можливість активізувати мислення учнів, залучати учнів до плідної бесіди, мотивувати навчання, показувати різні точки зору, допомагає ставити свої запитання та формувати власну думку.

Впровадження інтерактивних методів у практику роботи, разом з тим, пов’язане з певними труднощами і проблемами. Насамперед, найчастіше доводиться стикатися з обмеженістю інформації, яку доводиться додатково готувати до уроку, недосконалістю підручників, і, часто, з байдужістю учнів до вирішення проблем, які стоять на уроці. Основним недоліком групової роботи є різний рівень знань і можливостей учнів, що, в кінцевому результаті, впливає на результативність роботи всієї групи і створює психологічну напругу.

Дискусію важко провести у тому випадку, коли учні в недостатній мірі оволоділи фактичним матеріалом по темі і тому не можуть аргументовано довести свою думку. До того ж підготовка кожного інтерактивного уроку вимагає значних затрат часу. Все це разом не дозволяє робити всі уроки інтерактивними. У кінцевому підсумку такими є окремі, найбільш зручні за темою уроки, або ж на уроці використовуються окремі методи інтерактивного навчання.

Готуючись до кожного уроку, думаю над тим, щоб був побудований методично вірно, намагаюся, щоб урок на урок не був схожий. На своїх уроках намагаюся стимулювати творчий пошук, використовую різні методи і форми роботи, прищеплюю учням навички самостійної роботи з книгами; розвиваю навички роботи в групі, вміння слухати товаришів та висвітлювати свою думку; привчаю до дослідження, пошуку, спостережливості.

Таким чином, використання інтерактивних технологій на уроках математики дає можливість збагачувати світоглядну і моральну основу суджень як окремої особливості, так і громадської думки учнівського колективу. За допомогою подібних інтерактивних вправ можна глибше осмислювати актуальні явища громадського, культурного, міжнародного життя, навчитися поважати власну думку, зрозуміти, що не завжди те, що висловлює більшість, є істиною.
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Додаток №8 Доповідь

Тема: Використання інтерактивних методів навчання на уроках математики

Коротко про використання інтерактивних методів навчання на уроках математики
Дати дітям радість праці, Радість успіху у навчанні, Здобути в їхніх серцях почуття гордості, Власної гідності – це перша заповідь виховання. Успіх у навчанні – єдине джерело внутрішніх сил дитини, які породжують енергію для переборення труднощів та бажання вчитися.

                                                                       В.О. Сухомлинський
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Інтерактивні технології навчання допомагають на практиці: 

Фіксувати увагу та процес навчання; 

Особистісні досягнення учнів; 

Чітке визначення завдань уроку; 

Використання активних методів навчання; 

Звязок із раніше вивченим, і досвідом набутим учнем; 

Формування вмінь учнів самостійно здобувати знання і застосовувати їх на практиці
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Використання інноваційних методів роботи на уроках математики:

Активний урок

Пасивний урок 

Творчий підхід до конструювання уроків, майстерність учителя та його прагнення підвищити ефективність навчально- пізнавальної діяльності учнів 

Інтерактивний урок є запорукою того, що в майбутньому урок набуватиме нових оригінальних модифікацій і за умов появи новітніх організаційних форм навчання він не втратить своєї значущості 

Інтерактивні методи

Основні цілі використання інтерактивних технологій :

1. Виховання особистості. 

2. Використання сучасних психолого- педагогічних закономірностей та принципів в організації навчально-виховного процесу. 

3. Використання на уроках та позакласних заходах опорних схем та конспектів, таблиць, мовних та термінологічних розминок, мозкового штурму, які сприяють розвитку уяви, творчої думки та мотивують дітей до навчання.

Що ж таке інтерактивні технології і як їх застосовують?

 Урок - це логічно закінчений, цілісний, обмежений визначеними тимчасовими рамками етап навчально-виховного або, як зараз кажуть, педагогічного процесу. Основною характеристикою традиційної системи освіти, яка спрямована здебільшого на запамятовування програмового матеріалу і відтворення його, є конкретно-практичні знання, викладені у вигляді готових зразків. Нині у старших класах потрібно змінювати пріоритети цілей навчання: на перший план треба ставити його розвиваючу функцію, культ самостійності і нестандартності думок. У північних народів є простий і мудрий афоризм: Якщо подарувати людині одну рибину, вона буде ситою один день. Якщо подарувати дві, буде ситою два дні. А якщо навчити ловити рибу – буде ситою все життя. Так і в навчанні: скільки б у школяра не було предметних знань і вмінь, старанності, сумлінності – їх все одно буде замало для подальшого успішного навчання і розвитку. Відповідно до національної програми Освіта передбачено використання світового досвіду для створення системи освіти, яка б відповідала стандартам ХХІ ст. До таких наукових розробок належить програма розвитку творчої особистості, що є прообразом принципово нової системи освіти. Його основна мета – розвиток здібностей дитини, на відміну від навчання, де відбувається механічне засвоєння знань. Якщо учень залишається звичайним виконавцем і йому не вдається відчути задоволення від творчості, то сформувати стійкі пізнавальні інтереси не можливо. У ньому представлені всі основні елементи навчально-виховного процесу: цілі та задачі, зміст, форми, технологія, методи, засоби, контроль та оцінювання, тобто вся організаційна структура. Якість уроку залежить від правильного визначення кожного з цих компонентів та їх раціонального поєднання.
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Вибудовуючи урок, необхідно визначити не тільки те, яка навчальна інформація чи способи дії повинні бути засвоєні, а й на якому рівні вони мають бути засвоєні на конкретному уроці. Але оскільки урок - це ланка цілісного навчального, розвивального та виховного процесу, відтак, не на кожному уроці основний його зміст може бути засвоєний на всіх трьох рівнях: сприйняття, осмислення й запам'ятовування; застосування знань і навичок за зразком; застосування знань і навичок у новій ситуації. Сучасний зміст освіти та закономірності процесу навчання в цілому та засвоєння, зокрема, визначають ряд неодмінних вимог до уроку, які необхідно враховувати. 

1. Урок повинен передбачати не тільки виклад матеріалу, змісту, а й завдання, що припускають застосування засвоєння навчальної інформації на практиці. 

2. Частина цих знань повинна бути отримана учнями у процесі самостійного пошуку шляхом рішення пошукових задач наскільки пошук таких знань доступний для учнів відповідного віку, настільки важливі способи діяльності, які учень опановує у процесі пошуку. 

3. Виклад навчального матеріалу на уроці може і повинен бути варіативним за своєю структурою. В одних випадках викладається готова інформація у формі пояснення та за допомогою ілюстрацій. В інших випадках матеріал вивчається шляхом постановки вчителем проблеми та розкриття шляхів її доказового рішення. Виклад навчальної інформації можливий у формі розповіді, лекцій, читання підручника, перегляду діафільмів тощо. Характер викладу визначається внутрішньою структурою, способом побудови цілісного уроку - від пояснювально-ілюстративного до проблемного. Одна з основних вимог до уроку передбачає його науковість, неодмінною умовою науковості змісту уроку є ознайомлення учнів із доступними для них методами науки.

Інтерактивні технології Інтерактивне навчання - це навчання,яке відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учасників навчального процесу. 

Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання у співпраці), де і учень і вчитель є рівноправними суб’єктами навчального процесу, розуміють, що вони роблять, рефлексують з приводу того, що вони знають, вміють здійснювати.
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Безпосередньо, сама організація інтерактивного навчання передбачає моделювання різноманітних життєвих ситуацій, спільне вирішення проблем на основі аналізу обставин та відповідної ситуації, використання рольових ігор. Усі інтерактивні технології поділяються на чотири групи: фронтальні технології, технології колективно-групового навчання, ситуативного навчання та навчання у дискусії. Серед інтерактивних методів широко використовуються такі як: мозковий штурм, мікрофон, коло ідей, робота в малих групах, займи позицію, пресс-метод, акваріум, подорож рольові ігри та інші. Навчального процесу рефлексують мозковий штурм Інтерактивні метод навчання допомагають зробити процес навчання цікавим, різноманітнішим і ефективнішим, за яких кожен учасник процесу відчуває свою інтелектуальну спроможність. Використання цих методів робить продуктивним сам процес навчання.

Піраміда процесу навчання 

Навчання інших 

Практика в процесі діяльності 

Дискусійна група

Показ, демонстрація Аудіо-, відео навчання

Читання самостійне 

Лекція вчителя

 Інтерактивні технологій активізують:

 а) увагу, що підвищує працездатність учня;

 б) логічне мислення, яке визначає рівень логічної зрілості учня; 

в) уяву, яка допомагає вчителю підсилити практичну спрямованість у навчанні; 

г) творчу направленість, що відкриває учням технологію відкриття.

Коли навчатися цікаво?

 Продуктивне навчання:

 Інтерактивні методи навчання

 Розвивальне навчання 

 Особистісно орієнтоване навчання 

 Проектні технології 

 Класичні методи навчання 

 Модульні технології

Впровадження інтерактивних методів навчання відбувається за логікою від простого до складного, паралельно застосовуючи як фронтальні, так і групові методи, робота в трійках, робота в парах, карусель, мозковий штурм, мікрофон та ін.  

Учитель – учень чи учень – учитель. Тут відбувається обмін думками та міркуваннями. Необхідно на уроках математики ефективно активізувати розумову діяльність учнів за допомогою проблемних ситуацій. 

Більш складним, але ефективним у розвитку творчих здібностей учнів є метод проектів. Він особливо спонукає учнів до відшукування джерела інформації, до співпраці з учителем, бібліотекарем, товаришами-однокласниками, до дослідження пошуку пізнання, до самоконтролю та самооцінки.
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Висновок:

Важливо, щоб навчальна праця приносила радість. Дитина, яка захоплена справою, яка їй до вподоби, виявляє наполегливість, силу волі, критичне ставлення до загальновідомого. В творчості дитина може реалізувати всі наявні в неї знання, уміння та здібності. Отже, на практиці просто необхідно використовувати інтерактивні форми в цілому, або ж взявши елементи, які більш доцільні до певного класу. Саме інтерактивні методи дають змогу створювати навчальне середовище, в якому теорія і практика засвоюються одночасно, а це надає змогу учням формувати характер, розвивати світогляд, логічне мислення, звязне мовлення; формувати критичне мислення; виявляти і реалізовувати індивідуальні можливості. На основі вивчених матеріалів можна зробити висновки: Розвиток пізнавальної активності учнів залежать від ефективності використання на уроках інтерактивних технологій. Стійкий пізнавальний інтерес – ознака готовності дитини до вивчення навчального матеріалу. Знання сприяють виникненню, розширенню і поглибленню зацікавленості до дійсності. Важливо збуджувати пізнавальну активність учня, що виявляється в запитаннях, діях. 

Сприяють інтенсифікації та оптимізації  навчанню учнів певні принципи, яких необхідно додержуватися.    
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  Маючи сформовані пізнавальні інтереси, дитина успішно навчатиметься, в неї з’явиться зацікавленість до навчальної діяльності. У школі дитина поглиблює і розширює свої пізнавальні інтереси. У неї виникає бажання змістового і досконалого вивчення певних навчальних понять, коли матеріал виходить за межі навчального. 

Такий інтерес має стійкий характер.
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